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Rozdziat I:
Spotykacie sig
na autostradzie...

Kazdy kiedys nocuje przy autostra-
dzle. Gdy zasuwasz plechota, roblsz ze
dwle, trzy mile na godzine. Z osady do
osady lezlesz kilka dni, a spa¢ po dro-
dze trzeba. Gdy jedziesz wozem, czasem
co8 slg spieprzy w silniku. I wtedy tez
Iadujesz na noc przy szoste, bo po clem-
ku nie naprawisz I tak wiasnie zda-
rzylo sig naszym twardzielom pomig-
dzy Madison a Stevens Point (stan Wi-
sconsin, w pél drogi migdzy Mississipt
a Jeziorem Michigan. Okolica dosyé
uczgszczana, jak sig okaze w dalszej
czgéoh). Nie mowilbym o tym, bo to samo
w soble malo clekawe. Ale tak sig skia-
da, 2 dzigk! noclegowl przy szoste doj-
dzle do brzemiennego w skutki spotka-
nia.

Switalo. Niby nadal byla noc, ale nie-
bo juz granatowe, nie czarne, a clezkie
chmury na wschodzie podswietlily sig

pomaranczowo. Nasi chiopey powoll sig
zblerall. Wkolo wiatr wyt jak poteple-
niec, pohat Jakies zeschle krzaki po
pustyni, gwizdal migdzy skalami, wigc
za cholerg nie dalo sig uslysze¢ silnika
z oddall. Doplero gdy na wzgérze wy-
skoczy} landrover z wylaozonymi $wia-
tlami, zobaczy! go jeden patalach, co sig
odlewal 1 stal jak éwok na widoku. Wez
przemknal obok | pojechal dalej, rzg-
240 1 prychajac stinikiem. Niediugo po-
tem w przeciwna strong przejechalo ze
dwudziestu gangeréw na motorach. Za-
pleprzall jak wariaci, na swiattach, wigo
nie zobaczyli nikogo. Super, robi sig ruch
na drodze. To jakby wekazéwka, 2eby {
samemu ruszyé tylki.

Ale nie bedzie tak bezstresowo. Jak
Juz nast kochaste spakowall manatki
(ew. naprawill samoch6d) 1 juz prawie
wzigli dupy w troki, zza skalki wycho-

dzi chudy blondasek, pokazuje gole lapy
bez broni 1 glupio sig szezerzy. Cholera
wie, jak dlugo tam siedzial. Na pewno
wszystkich policzyl | obejrzal. Cleka-
we, llu ma koleg6w za plecamL. A gada
tak - ,Stuchajole, jest interes do zroble-
nia. Kawalek stad rozpleprzy! nam sig
samachéd, potrzebujemy wsparcia. Dajg
trzy galony dobrego paliwa. Zaintere-
sowani?"

No to zaczynamy scenariusz. Do tej
pory lectat filmik, ktdry gracze mogli
soble obejrzec, ale nic wigce). Teraz
mozna pogadac, polazié, a nawet po-
strzela¢. Chlopaczek nie jest taki ghu-
Pl na jakiego wyglada. Jak Ktorys twar-
dziel siggnie po spluwe, blondas zaraz
da nura migdzy skaly. A z tyl, za pa-
skiem od spodni, ma wlasnego gnata.
Ale miejmy nadzieje, 2e chiopoy nie sa
2byt nerwowl. Nawet jedll 53, to okazja.
zaroblenta paru gambli powinna prze-
m6wi6 im do rozumu. A sprawa wygla-
da tak: na drodze do Stevens Point roz-
kraczy! sig chiopakow! landrover - pgki
bak { benzynka wyctekla. Przez radio-
telefon wezwal dodatkowy transport ze
Stevens Point, ale to troche potrwa, a
gosolowl 1 Jego ekiple zalezy na czasie.
Jedlt nasi twardziele maja samochéd,
chiopak choe, zeby podwiezli jego kum-
Pli z bagazem do missta. Jesli nie maja,
t0 choe ich naja¢ do ochrony na kilka
godzin, dopoki nie przyjads tamet we-
2zwani przez radio. Czemu? Ot62 w oko-
Ity kreel sig gang motocyklistow, kto-
rzy zdaje sig upatrzyli soble landrove-
ra. Jeslt zobacza wigksza ekipg przy
samochodzie, pewnie sig splosza. Trzy
galony paliwa to WStgpna propozycsa.
Zaplate mozna negocjowad z szefem, k-
ry czeka przy wozie.

Faktycznie, dwa zakrety dalej stol
landrover zepchnigty kawalek w bok
od 8208y, a przy nim dwéch ludzt. Wez
ma okna oslonigte ruchomymi stalowy-
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mi klapami, przyspawanymi na zawia-
sach. Takie pancerne szyby dla ubogich.
Patrze¢ (i strzela¢) mozna tylko przez
waskle poziome szpary. Boczna klapa-
okiennica jest szeroko otwarta | szef
glupio wystawia leb z szoferkL. Ale moze
soble na to pozwolic, bo za maska sa-
‘mochodu stol kawal twardziela w moro
1z pistoletem Maszynowym w pogoto-
wiu. Szef jest pomarszozony | siwowlo-
sy, na pewno jeszoze przedwojenny.
Kase nazywa sig Doc. Jest Jeszcze trze-
of facet w ukryciu, braciszek naszego
blondaska. Stedzi z lornetka na najbliz-

spluwami | kilku gangeréw na moto-
rach. Nie jest dobrze. Szczerze mowiac,
Jest klepsko. Szef wyskakuje z rovera
1 blegnie schowat sig gdzies w terente.
Reszta szykuje broh | tez szuka oslo-
ny. Bron maja dobra, co nasi twardzle-
le docenia W mgnieniu oka, mimo ze
nie ma czasu na zachwyty. Moze nawet
ktérys dostanie do lapy ze dwa. grana-
ty,a inny kilkustrzalows clgzka strzel-
be na sionie?

Etap 1: Facecl z busa 53 2 jakiego$ po-
wodu bardzo wkurzeni | nawet nie pré-

szym 1 auto-
stradg. Ma tam dwie spluwy i jakby co,

buja na pel-
nym gazie obok rovera, walac do niego

moze posta¢ agresywny;
kilka kulek w plecy.

Negocjacje z szefem beds raczej rze-
czowe, ale kilka chwil na nie zejdzie.
Gosot jest caterech | maja kilka skrzyn
1 workoéw. Jesli nasi bohaterowie jada
samochodem, a nie maja tyle miejsca,
szef choe pojechad chociaz 2 oohronia-
rzem | polows bagazu - blondaski moga
Zostad. Zreszta Wszystko jedno - czy cho-
dzi o podwieziente, czy o ochrong na
miejscu, rozmowy | tak skoricza sig Jed-
nakowo, 0 czym juz za chwilg. Pozosta-
Je Jeszcze kwestia zaplaty. Szef moze
da¢ dwa kanistry paliwa od razu, albo
noktowizor z bateriami, albo dobra splu-
we 1 naboje. Ewentualnle gracze moga
wytargowac co$ innego. Szef ma na-
prawde duze mozliwogol. Trochg towa-
u ma w samochodzie, Sporo moze zala-
twi¢ po dojezdzie do Stevens Point.

Rozdziat 2:
Pierwsze starcie

Ale jak tylko dobifa targu (albo gdy
gracze zrezygnujg z umowy), drugi blon-
dasek (ten z lornetka) da znad, ze zbli-
2aja sle kiopoty. No 1 racja. Kiopoty
wygladaja jak minibus pelen godel ze

pukawek.
ci po dziurach | skalach Jmmp!n"
szych bohateréw odpowladaja ogniem.
Gangerzy natomiast zawracaja moto-
Ty 1 wycofuja slg (a przynajmniej tak
to wyglada). Mozesz dla pozoru porzu-
caé trochg kostkami, ale to jeszcze nie
sq prawdziwe testy. Kilka trafien do-
stanie sig unieruchomionemu landrove-
rowi, a moze i twoi chiopcy wiadujg
pare kulek w busa. W kazdym razie
adnych wigkszych szkéd nie ma (chy-
ba, ze jakis debil stal na tle landrove-
ra, w ktdrego idzie caly ogien z busa).

Etap 2 Chwilg potem bus daje po ha-
muleach | rusza na wetecznym, duzo
wolniej. Tym razem gosole nie celuja
Juz w samochdd, tylko w te miejsca,
skad do nich strzelano. W busie précz
kierowcy sledzi szedoiu gosoi z diuga bro-
nia | wszyscy naraz z niej pruja. Trzech
2 oklen bocznych, jeden 2 szyberdachu,
a dwoch wychyla sig przez okna tyl-
nych drzwi. Upros¢my sobie sprawg:
calego busa potraktujemy jak mob-
sprzgt z szedoloma lufami. Wezmy taki
wz6r:

W plerwsze] rundzie Etapu 2 kazdy
strzelec z busa ma 5% na trafiente kté-
regod przeciwnika, w drugiej rundzie
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10%, w trzeciej 16%, i tak dale} +6% na.
rundg, maksymalnie az do 50%. Ale nie
rzucaj dla kazdego z osobna, szkoda
roboty. Zsumuj te procenty i rzucaj
1100 raz na runde. W pierwszej run-
dzle masz 6 luf razy 5%, cayli 30%. W
drugle) 60%, w trzeciej 90%, w czwar-
tej 120%, albo odpowiednio mniej, gdy
twol chiopey wylacza kogoé z gry. Gdy
szanse busa przekroczg 100% (np.
120%), to licz setke jako automatyczne
trafienie, a nadwyzke (tu: 20%) testuj
normalnie. No 1 jeszoze Jkrytyk” dla
wigksze] uctechy - wynik Ol Jub O2 za-
wsze oznacza jedno dodatkowe trafie-
nie.

A jak ma strzela¢ druga strona?
Blondaskéw potraktujmy zbiorowo, da-
Jac im wspdinie 10% na trafienie jed-
nego z busowych strzelobw; z modyfi-
katorem +5% co rundg. Ochroniarz nie
strzela - czolga sig z granatem. A co do

postact graczy, walacych w busa ostra
amunicja, to celowaé mozna na trzy
8posoby:

8) W ludz - test trudniejszy o 50%,
ale juz jedna rana zdejmuje strzeloa;

b) w kola | podwozie - test trudniej-
82y 0 30%, trzeba zadat 4 clgzkie rany,
26by unieruchomié wez);

©) wezystko Jedno, byle w busa - test.
latwiejszy o 10%, a lokacjg okreslasz
rzutem 1k6: 1 lub 2 - dupa, odlupaies
tylko blachg; 34 - strzelec; 56 - podwo-
zie. Gdy odpadnie polowa strzelcow,
przesun proporcje: 13 - same blachy; 4
- strzelec; 56 - podwoze.

Ale na tym nie konieo. Pamigtasz,
Jeden z blondaskéw przepatrywal woze-
sniej okolicg stedzac na pagorku. Teraz
na ten pagérek beda sig Wspinac gan-
gerzy. Cofngli slg kawalek, podjechal
od drugiej strony, zostawili motory i
chea wlezé na gorkg | wygarnaé do

|
{
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naszych chiopakéw ogniem z flanki.
Mam nadziejg, 2e ktod pilnuje wznie-
sienia. Jedli tak, to dobrze. Gangeréw
1atwo przeploszyé, bo oblecano im czte-
Teoh przeciwnikéw; a nie dwa razy tyle.
Zreszta nie sa to twardziele, tylko mio-
de chiopaczki, ktdre strasznie cheialy
sig wykazac 1 zdobyé szacunek W ban-
dzle. C6z, chyba im sig nie uda. Wystar-
ozy ostrzelad ioh ggsto z broni automa-
tyoznej, rzuci¢ blisko nich granat, albo
2ada¢ im w sumie dwie lekkie rany lub
Jedna olgzka. Wowozas spieprza do
motoréw | beda 2 bezplecane] odleglo-
Sof obserwowad rozwoj sytuacil.

Etap 3 Ostatni manewr busa bedzie
ryzykowny | zgubny. Goscie ufaja w
osiong stalowych piyt, ktérymi od érod-
ka wzmocniono karoserig | nie majs
ochoty wysiadaé. Chea jednak wyku-
rzy¢ naszych dzielnyoh obroficéw 1 do-
rwaé sig do landrovera. Dlatego kierow-
ca wykrgca busem o 90 stopni, wrzuca
wsteczny | rusza tylem w kierunku
rovera (jeslt stol tam w poblizu samo-

chod BG, strzelcy z busa doloza mu kil-
ka nowych dziur po kulach). Pytanie,
Jak tych gnojkéw zalatwi6? Proste - wy-
starczy jeden celnie rzucony granat.
Jedll nie zrobl tego zaden z BG, wyrg-
czy ich ochroniarz szefa (zarabiajac
przy tym kulke w ramig). Goseie w érod-
ku tez maja 008 wybuchowego, wige gdy
rypnle, to blachy poleca na pig¢ me-
tréw wkolo.

Szkoda, z plonaoego wraku nie ma
©o uratowad.

Nie trzeba chyba dodawas, Ze jak BG
wysadza busa W powletrze, to po gan-
gerach zostanie tylko mgletka spalin.
Ont juz tu nie wréea, chyba ze z kolega-
mi.

Rozdziat 3:
Szczur! Szezur!

Gdy juz bedzie po wszystkim, z ukry-
cla wyczolga sig zakurzony, przygar-
blony szef. Skontaktuje sig z kims przez
krotkofalowke, w kratkich slowach zda.

Kilka wyjasnie

niezly handel towars

Moze jestes umknwy tla wydarzen? A wigo bylo tak. Staruszek Doc | ego trze] ochroniarze
‘szozuréw z Sharrash (a wlasciwie z Madison, bo tam Jest Kolonia shar

robilt
rashow-

06w, ktra zajmuje ﬂe okracaniom Moloaha), Daadak wkupll slg do zajazdu przy tej wiadnie autostra-
date, kawalek stad. Mieszkal tam, handlowal, odpalal gamble wiadololelowl. Bylo tak preez miesiac, a2
wlagolctel zechcial dziadka przycisna¢ | przejad caly interes. Problem w tym, % dziadek jest trochg
telepata (wigoe] o tym za ohwile) | wyczul, 0o slg Swigol W nocy zabral co sig dalo, resztg spragtu
uszkodzit | zwial 2 trzema kompanami. Cawdrka waigla samoohod, poprzebijala opony innym | nawiala.
Pacet 2 2ajazdu polapal sig chwilke za pézno 1 poslal im tylko na odjezdnym serig z karabinu. To wtedy
wlasnie pek! tm bak - przejechali ze dwie mile popuszczajac kropelki benzyny | stangli W szczerym polu.

Niedlugo potem nadjechali gangerzy, kidrzy jada na poinoc. (Strzeltlo ktSremus do 1ba, seby zroble
imprezg pod nosem Molocha, gdzies pod golym niebem z widokiem na dymiace Kominy | stalowe miasta.
A wiesz, Jak Jest w gangu, bracie. Nie wolno wymigkad, bo powiedza, e masz cykora. Teraz niejeden robi
w gacte, ale aden sig nie wycofa). Widzao lufy sterczace w pancernych oknach terendwki nie zaczepiall
pasazerow. Ale | tak bylo niedobrae, bo pojechall w strong zajazdu. Gdy sl tam zatrzymali, wiasolotel
zapytal, czy nle widziell po drodze landrovera. I gdy tak uslyszal, ze stol taki rozkraczony kilka mil
dale}, postanowil staruszka dopasé. (Bylo tez paru wkurzonych goscl, Ktorym dziadek przebil opony za
niewinnose). Wlasciclel zajazdu polatal opony buse, zaplact] kilku gangerom za pomoc, zapakowal pelen
bus ludzi | ruszy! w pool. A dziadek tymezasem postal blondaska, by przyjrzal sig naszym bohaterom
Coozywidcle zauwazyli tego odlewa qcego sig BG, 0 kiorym byla mowa na poczatiu) | sprobowal zalatwic
Jjakaé pomoc.

Ma tez kumpll w Stevens Point, a z nimi lacznos¢ przez krotkofalowke. Siedzi tam znajomy mechantk,
ma nawet samochéd holowniczy. Tak wige e Stevens Point juz zasuwa z odsiecza Jawaleria”. Pomoe
naszych twardzleli Jest jednak niezbgdna, aby Doc | spdika dotrwall do jej przyazdu.
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raport, po czym podrepoze natychmiast
do landrovera obejrzes, czy pociski nie
uszkodzily towaru. Podniesie tylne
drzwi od bagaznika, pomajstruje tro-
chg, przywola blondaskéw na pomoc. Za.
chwilg nas! twardziele bgda mogli zo-
baczys, jak blondaskowie ostroznie
wyciagaja z rovera spory ksztalt owi-
nigty w koce. I jak z dotu tego pakun-
ku zwisa bezwladnie diugi, r62owy, bez-
wlosy ogon i pazurzasta lapal

Tam jest szczur, wielki jak oielak. Z
tych inteligentnych. Oberwal przed
chwila kulkg | staruszek-weterynarz
choe go jak najszybole] ratowat. Stara
sig dyskretnie przenies¢ pakunek za
burte landrovera | przekona¢ najets

¥

nikiem, co choial g0 wykofiozy¢ | prze-
Ja¢ towar. Zaproponuje graczom - skoro
fuz wiedza o szozurze - stala, dobrze
platna robote przy zakladaniu nowej
bazy handlowej. Moze by¢ z tego kupa.
forsy.

Niezly kit woiska, nie? I tu watek
moze slg na chwile roadwolé. Albo pa-
talachy zlapia przynete ! pojda na
wspaipracg, albo nie. Za bardzo sig nie
wyowanla, bo dziadka oszukaé sig nie
da. Gada stojac dodé blisko, a na konieo
Pyta ,Moge wam zaufac? i patrzy lu-
dziom prosto w twarze. Tylko facet
sprzed wojny moze zadawaé takie py-
tania. Problem w tym, 2e Doc doskona-
le umie wyczu¢, czy godole godza sig

eskorte, zeby zajgla sig
byle nie patrzeniem mu na rgce. Ale
Jeslt twot gracze nie 54 banda prayghu-
Pow, to nie dadza sig okpi¢. Zazadaja
kilku wyjasnien | beda mustell je do-
stac.

Uslysza, e szczur zostal schwyta-
ny w poblizu Sharrash i Ze z pomoca
informacii uzyskanych od niego Doc na-
wiazal handel z tym miastem. Stad
gamble na paliwo, bron 1 kupg dobrego
8przgtu. Przyzna, 2e zwial przed wspol-

szozerze na ozy juz knuja,
o8 niedobrego. Wkrétce bedzie to mia-
1o przykre konsekwencje.

Rozdziat 4:
Drugie starcie

Czas na kawalerig. Od strony Stevens
Point z pieknym graniem silnika su-
nie spory holownik do éciagania wra-
k6w 2 ulicy. Szoferka na trzy osoby, a z

No i znown pora na wyjasnienia

unw-iz wygodnie | postuchal.
dziadek woale nie nawlazal handlu ze szczurami On {m slusy od dwudziestu lat. W
snu—mn Pprzed wojng, produEOWano prywatne SChrony przeciWatomowe, 0o to bogaci Amerykanie kupo-
wall soble | zakopywall w ogrédkach ,na wezelk! wypadek”. Smiano sig z nich, 2e to paranofa, ale okazalo
slg, 36 miell raose. W Sharrash by} biznes .schronowy”, byli pracownicy ze znizkami od firmy. Miell kilka
takich schronéw polaczonych w jeden kompleks. Okolo plgédziesigotu ludzi 2dazylo sig schowad, gdy
2aczglo sig pleklo. Miell zarcle, wodg, filtrowane
e

schronow przez kanaly wentylacyjne 1 - o tu duzo gadat - sterroryzowaly twokow. Zaczgly rzadzic. T
zmadrzaly Jeszoze bardzies.
0Od wielu lat wysylaja ludzkich agentow, 2eby dowledziec sig Jak najwigoes o Swiecte po spkalipsie
Doc | blondaski to jedn! 2 nich. Przedwojenny weterynarz oraz dwaj chlopoy Juz w
Cawarty gosé to zwykly ochroniarz wynajgty poza Sharrash - wierny az do poprzedniej mx:y. kmy
20baczy), 2e razem z Docem mieszkal myslacy szczur. Wiedy zaczal sig mocno zastanawiad. Na
Jeszcze lojalny wobec pracodawoy. lelguj na razte.
Istnieje te2 szczurza kolonia w kanalach Madison.
Stamtad szczury
potem transportufs do Sharrash.
OK, na razie tyle. Dokladniejszy opis Sharrash-Madison bedzie péznies.

Saczerze mowia, interesuje nas ona bardzie) nig
1¢ na teren enklawy Molocha | podpleprzaja spragt, Kiry

T

8




czesé 1

tylu platforma z szynami wjazdowy-
mi { wyclagiem elektrycznym. I na
masoce od strony pasasera - dodatek z
czas6w powojennych - wielki, wrednie
wygladajacy karsbin maszynowy na
trojnogu. W szoferce zas dwle fajne
babki, mlodziutkie laski. Jegll slg wezy-
scy grzecznie dogadali | w atmosferze
Wwza jemnego zaufania zajmuja sig opa-
trywaniem ran tudziez rozmows towa-
rzyska, to panienki przywita g sig stod-
ko, obréea holownik, pod jadg na wstecz-
nym 1 bedzle mozna. wtoozy¢ landrove-
Ta. Zresata, po co tam wtaczad. Blondas
wleje troche paliwa do baku | w6z da
rade wjechat, zanim wszystko wyciek-
nie Jedli jednak dziewczynki zastang
naszych twardzieli nad trupami blon-
daskéw, w trakele rabowania landrove-
Ta... 000, to bgdzie krucho (karabin ka-
liber 7,62 mm).

Jedli dziadek wyczut wozesniej, ze
chot jeden frajer knuje jakis szwindel,
postanowi ioh prewencyjnie pozabijac.
(A badzmy szozerzy - kto nie pomysli,
26 mozna by dziadka kropna¢ albo od-
sunaé od interesu? Swigtych nie ma).
Poza tym.. wiesz co, mistrzu? Nawet

Jeslt 53 niewinni jak baranki, to 1 tak
na jedno wyjdzte. Bo po zaladowaniu
rovera na holownik Doc znéw laczy sig
przez radio 1 zawiadamia, 2e zaraz ru-
sza)a do Stevens Point. I wtedy opera-
tor z Sharrash przekazuje mu, 2e wolg
Missta jest zlikwidowanie swiadkow.
Doc akceptuje rozkaz (nawet jecli ma
skrupuly), méwi - ,Zdam raport za chwi-
lg" - po czym nakazuje blondaskom -
Kropaijele ich’.

Nagle mnostwo rzeczy dzieje sig bar-
dzo szybko. Blondaski blyskawicznie
siggaja po pukawki, by wyslac naszych
bohateréw na tamten $wiat. Nieoczeki-
wanle dupska ratuje im ranny ochro-
niarz, kiéry serig z peemu skosi obu
chiopaczkéw 1 wrzasnie - ,Stdjoiel Do-
gadajmy sigr. Na widok zdrady ochro-
niarza Doo (Jedli Jest jeszoze caly) rzu-
ca sig do ucleozki, laska za kierownica.
nholownika daje gaz do dechy, a druga
wychyla slg przez okno i stara sig zro-
Zumieé sytuacig.

100 teraz? Pewnie twoje éwoki 5toja
2 otwartymi ggbami { tes nie za dobrze
wiedza, 0o sig dzleje. Niech slg lepie]
5zybko polapia, bo rozpoczyna sig nowa

Szemury

Te cholery majg spore mozg! | robig z nich uzytek. Blyskawicznie sig ucza | zapamigtuja. A o najgor-
rozmawlac,

3 parogodzinnego smu)
‘mozesz kuplé kazdemu osobny dzwig | kasdy soble poradzi. Wyobraz to soble jako sie¢ wzajemnie potaczo-
nych - s2c2urzy mézg ma d w mczgach reszty stada. Nie
zapisuje cudzych danych u sleble, ale w razie potrzeby moze z nich korzystat - pod warunklem, Ze
przebywa w promieniu 300 metréw (Srednio - niektdre ,odbieraja” nawet z kilometra) od nablizszego
osobnika ze stada.

To Jeszcze nie wszystko. One umisja tas w ludzkich sig
bolsz, czy cleszysz, czy Jestes wesoly, smutny, 2ycaliwy, wrogl, albo czy klamiesz, coé knujesz. Gdy spojrzy
¢l w oczy, zaczynasz widzied jak przez mgle, a szozur Ju dokladnie wie, 0 czym myslisz. Sam tez moze
przekazat ci swoje mygll. Parszywa sprawa.

Co ciekawe - ci godole ze schrondw, przez lata badani mentalnie przez szozury, sami rozwingll odrobing
podobnych zdolnogol. Biolog nazwal to stymulacjs odpowiednich odrodkéw w mézgu. Wezyscy wigtniowle

2 Sharrash umlejq empatycznle wyczuwac oudze emocje. Nie tak gigboko jak szczury, no i nie potrafia
+nadawac”. Tylko .odblerajy”, ale 1 to Jest cos. To dlatego dziadek zadawal gluple pytania w stylu .Moge
wam zaufac? | zagladal w oczy. On $wietnie wyczuwal, kto klamie. Blondaski tez to umieja. Wigo jedli
Kt6rys z naszych patalachéw myslal o jakims szwindlu, to w pelni zastuzy na kulkg.




walka. Ochroniarz rzuci sig W pogon za
Docem, ale 2le sig to dla niego skofczy.
Cwany dziadek ma zgrabna .38-ke, z
ktore§ wywali w poplochu caly maga:
zynek. Jedna kulka trafi przesladow-
©g. Graoze beda musieli sami go zlapaé.
Ale sg laseczki w szoferce. My-
8lisz, 26 uclekaja? Nic z tych rzeczy.
Tylko odjezdza s kawaleozek. Potem ob-
réca samochod przodem do przeciwni-
k6w 1 sprobuja podziurawi¢ ioh z CKMu.
Wprawdzie maja tylko dwie tasmy z
nabojami, ale po plerwsze, gracze 0 tym
nie wiedza, a po drugle, babki s roz-
rzutne 1 oszczgdzaé nie beda. A taka
serfa z CKMu tnie karoserlg samocho-
du jak papier

Oble panienk! tez pochodza z hodow-
1t w Sharrash, dlatego mimo wszystko
1atwo bedzle Je wykonczy¢. Dzleclaki w
Sharrash sq wszechstronnie wyszkolo-
ne, ale schron | ulice to cle-

Jedna uwaga: jesii BG miell wlasny
samoch6d, zalatw im go z CKMu. Niech
sig przesiada do zdobycznego holowni-
ka. Swojego gruchota moga zabraé na.
platforme - bedzie zabawnie. Niech sle
nfe martwia, wszystko da sig napra-
wi¢.

Rozdziat 5:
Chwila namystu
Mieliémy niezla rozrébe, co? Znowu

dztury w karoseriach i rany postrzaio-
we. Wrak busa jeszoze dopala sig na

plarniane warunk!. Nigdy nikt tam nie
walczyt o zycie, nie przymierat glodem,
nie by} zdany tylko na siebfe. Panny
kiepsko strzelaja | nie umiefs szukaé
schronienia. Dlatego nasze patalachy,
Jesit dojdzie do takie] walki, rozwalg je
na amen.

Laska 1, kierowca: BD 8, ZR 11, SPR 13,
CHA 7, PER 15; Prowadzente samochodu
3, Pistolety 1

Laska 2, strzelec: BD 7, ZR 15, SPR 12,
CHA 10, PER 10; Karabiny 2, Brof Ma-
szynowa 1

Doc BD 11, ZR 10, SPR 16, CHA 13, PER
12; Pistolety 1, Prowadzenle samochodu
2, Leczente ran 4, Leczente chordb 2,
Plerwsza pomoo 3, Perswazia 3, Opieka.
nad zwisrzgtami 6

Czas zbiera¢ gamble  zro-
bi¢ cos ze soba, a nie sterczeé na pobo-
Jowisku 1 czekad na $wigta. No | trzeba.
odpowiedzie¢ sobie na wazne pytante -
©0 pocza¢é z rannymi 1 2e zdychajacym
szozurem (le2acym zn6w w roverze)?
Konfeoznie zostaw choclaz jednego
s20zurzego agenta. przy 2yciu. Doo, blon-
daski, dziewezyny.. kogo§ na pewno uda
sig wzia¢ zyweem, z rang postrzalows
1ub bez. Bedzie miat ciekawe rzeczy do
opowledzenia. BG na pewno postucha g
wolania - ,Nie dobifajole, wykupia
mnlef. 7 landrovera mozna zabra¢ spo-
To fajnyoh gambli, z tym 2e czgs6 znisz-
czona jest przez kule. Zostaje jeszoze
szozur z dziurg w boku, zabrad, nie za-
bra¢?

Diaczego ochroniarz pomdg}?

‘Proste, jak uslyszal, %e gos¢ ,od szozura” kaze ziikwidowaé Swiadk6w, odni6s? to 1 do sleble. Wyobrazil
soble, 2 on tez za duzo widzlal, wige bgdzie nastgpny. I niewlele mydlac, postal chiopaczkom serlg.

A co gracze z nim zrobla? Powlem szczerze - ta druge kulka, ktera zarobit od Doca, byla po to, 2eby sig
faceta pozby¢. Jesll BG nie pozwollli Docowl uclec, mosesz postrzeli¢ ochroniarza z CKMu. Niech lezy w
katuzy krwi | prosi o skrécente meezarni. Szkoda ohlops, ale Zywy bedzle nam przeszkadzal.
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Grabienie pobojowiska

Choesz wiedzieé konkretnle, co gdzie
mozna zrabowaé? Proszg bardzo:

dziadek ze szczurem, ale tam z kolel
powrcelli sploszeni niedawno gangerzy.
Mozna tez zapleprzaé przez pustynie,
ale to glupota, bo holownik nie jest

z bateria-
mi, zepsuta krétkofaléwka, 8 ogniw fo-
toelektrycznych, 4 kanistry benzyny,
kilka paczek réznych baterti, 6 grana-
6w, 10 granatéw hukowych, duzo Zyw-
nogel, zwoje kabli, Sruby 1 nity, kilka
par rekawic roboczych, piec opalowy W
czgéotach, siinik od kostarki do trawy,
2 chiodnice samochodowe. Z broni - sta-
rogwiecka strzelba na stonie | standar-
dowy shotgun. Najeenniejszy ladunek
stanowi kilka pudel elektroniki, ktéra
niestety mocno ucierplala podozas wal-
ki - jej wartos¢ stopniala z okolo tysia-
ca gambli do dwustu.

Holownil: trzy koce, apteczka, ba-
niak z woda, skrzynka z narzedziami,
nozyce do cigela blachy, kanister palt-
wa (w polowle pelny). Bron - winche-
ster | pistolet. CKM na masce.

Bus: Zapomnij. Porozrywany, powy-
ginany, potrzaskany. Jak cheesz grze-
bac, najplerw ugas plonaca benzyne.

Ludzie: 4 pistolety réznej marki, 1
dobry Glock pélautomatyczny, 1 uzt, 1
‘maczeta. Do tego trochg amunicjl.

A potem w droge. W ktéra strong? Na
Pétnoc jedzie sig do Stevens Point, skad
przyjechaly mechaniczki Na pewno
kto$ tam rozpozna holownik | moze za-
dawaé pytania - a to niedobrze. Na po-
tudniu jest zajazd, z ktérego zwiewal

do bezdrozy.

Zreszta wezystko jedno, ktéra dro-
g¢ wyblora. Klopoty 1 tak ich znajda.
W ich strong juz jedzie wojskowy hu-
mvee w maskujacych kolorach. Nie da.
sig ukry¢, chlopey narozrabiall. I doig-
gneli na siebie uwagg.

Rozdziat 6:
Troche historii najnowszej
i zarys sytoacyjny

Chwilowo w scenariuszu mamy dziu-
Tg. No wiem, wiem, 2e to niedobrze. Ale
©0 ci poradze? Nie mam zielonego poje-
cla, co twoja banda zrobi z gamblami,
holownikiem, szozurem | cals reszta. Nie
wiem, dokad pojada 1 w jakich nten-
cjach. A ty wiesz, cwaniaczku? No wi-
dzisz. Jak ty nie wiesz, to ja tym bar-
dzte).

2rébmy inacze}. Zostawimy na razie
druzyng przy autostradzie, ze sterta
gambli, trupéw, rannych oraz decyzja,
©0z tym poczaé. Powlem cf teraz, co sig
dzleje w paru innych miejscach i co robi
kilka waznych postact. Niediugo te in-
formacje okaza sig potrzebne.

Bedzlesz musial sam Wszystko po-
skiadaé do kupy.

Krdtkofalowka

Po niedoszlym pracodawcy zostal sprawny radiotelefon. Mozna €0 WyTZuclt, Zniszczyd, zabrad ze soba,
albo uzy¢. Ma dwa tryby dzialania. Standardowo Jest w tryble oczekiwania, czyll dziala jak telefon. Jak
ktos 2 kumpli chee sig skontaktowad, daje Lmpuls w eter, a we wszystkich urzadzentach ustawionych na.
1 cagstotliwose zapall sig lampka | plszozy dzwonek. Wiedy praelaczass w tryb aktywny | mozess gada¢
2 kumplam! przez mikrofon albo shuchac ich prees glosal

Ciekawe, co zrobia nasze patalachy, jak sprag! im piszczed | mrugac lampka, odblorg czy nle?
Za Jakis czas ze Stevens Point zadzwont mlwiarpliw\ony brakiem wiesct mechantk.-.

Dziwisz sle, 2e 5pragt Jeszcze dziata? U 5202uréw Godele postawili sobie na odludztu linig przekaz-
nikow od Sharrash do Madison. Wszgdzie po drodze maja zasigg okolo szedoiu mil

e
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zabié szczura

Tajazd przy autostradzie

Dostawca skierowal ich do zajazdu,

Wiasoiclel za jazdu to pionek, nie war-
% 0 nim pisac. Chiopoy rozwalill mu
busa | paru ludzi, to teraz bedzle sle-
dzial cicho. Zostalo mu tylko czterech
zbrojnych, a to za malo nawet na sku-
teczng obrong wiasnego domu. W tej
chwili zreszta prowadzi cigzkie rozmo-
wy z gangerami, ktérzy domagaja sig
od niego zwrotu kosztéw paliwa, amu-
nicjt { innych strat poniesionych w
walce z BG. Potem pojada dalej ku Mo-
lochowl. Ale graczom nie musisz tego
mowié. Niech sobie wypatruja na ho-
ryzoncie gromady motooykli.

Aha - BG moga spokojnie wejs¢ do
tego zajazdu, bez ryzyka, ze wlasoiolel
chwyel za kalacha ze slowami - “To wy;
gnoje, zablliscle moich ludzf". W zajes-
dzie wiedzg tylko tyle, co opowiedziell
uctekajacy gangerzy - a oni, prawde
méwiac, géwno widziell. Na podstawie
ioh oplsu gos¢ z zajazdu moze co naj-
Wwy2e) rozpozna¢ samochéd BG.

Tak, na samoch6d niech uwazaja.

Militarna Sie¢ Valkiria

‘Wigeej o nich powiem ci na koficu.
Na razie wystarczy tyle, ze sa malg
organizacia paramilitarng. Moze widzia-
164 ich ogloszente 0 naborze? Maja obéz
wojskowy, fille w Detroit { Memphis,
kilka wozéw pancernych, kilkanascle
samochodéw. I cholernie duzo kompu-
teréw. Jest tam taki stary piernik, kt¢-
ry robi z nimi cuda. Godele chetnie sku-
puja komputery, zwlaszcza nowe. I ja-
Ki§ tydzien temu trafil im w lapy kom-
puter, ktdry szezurki ukradly Molocho-
wi. Valkiryjozyoy zaraz sig zorientowal,
e sprzgt niedawno byl czeécla Molo-
cha 1 to nie byle jaka, bo zawlera dosé
wazne plany, mapy | programy. Zaczgli
sig zastanawliaé, z jakiego nieba im to
spadio.

do naszego Doca: y ktéry mu
to sprzedal. Wzigll staruszka pod ob-
serwaojg. Gdy wykryll, ze kontaktuje
sig przez krétkofaléwke, Solagneli so-
ble spragt do nastuchu 1 dowledziell sig,
26 dziadek Jest czgéola Jakiels zamasko-
wanej grupy powiazanej z Sharrash.
Postanowill na razie nic nie robid, tyl-
ko szplegowac. Az ostatnlej nocy 1 nad
ranem podstuchall kilka kluczowych
rozméw - poczawszy od tego, jak dzla-
dek informuje kumpli, Ze zwija interes
1 ucteka do Stevens Point, bo wspdinicy
chea go zalatwié. Wtedy doplero ruszy-
1t dupska. No i to bylo za pé¢no. Slysze-
1t wszystkie kolejne raporty, wigc sa
zorlentowani w sytuacji. Podstucha-
nych rozméw radiowych (nle liozac te]
Wwy2ej wspomnianej) bylo od trzech do
szedolu:

1) Doc {nformuje Mechantka o przymu-
sowym postofu (pek} bak), a Meohanik
wysyla holownik ze Stevens Point;

informuje kumpli o najectu ludzi (BG)
do pomocy;

3) (po rozwalentu busa) Doc informuje
© odparciu napasol 1 0 stratach w lu-

4) (po ujawnientu szozura wobec BG) Doo
informuje o rannym szczurze 1 0 wyni-
ku rozmowy (umowy?) z BG.

6) (po zaladowantu rovera na holowntk)
Doc tnformuje o gotowodol do wysazdu
do Stevens Point, & 6202Ury pOprzez ope-
ratora z Sharrash nakazusq mu pozabi-
padia komen-
da - .Kropnijcie oh” | zaKlekotala bron
maszynowa. Mozliwe, e po waloe BG dali
dzladkow! wykrzycze¢ do radiotelefonu
ostatnie wiadomosol | ostrzezenta. To
bylaby rczmowa numer 8), ale racze) do
niej nie doszlo.

Gosel z Valkiril jest w sumie czte-
rech. Majg lekko opancerzony samoch6d
typu humvee. Zapieprzaja na pelnym
gazle, zeby dorwa¢ tych facetéw od
s20zur6w, zanim dadza sig pozabijac. I
Juz niedtugo zechea pogadaé z naszymi




. Padi kawal sieci, stangla li-

chlopaczkami. Znajda ich albo Jeszcze
na polu walki, albo na autostradzie, albo
na najblizszym postoju. Twoja glowa
w tym, aby ich znalesli.

Moloch

Szezury wkurzyly Molocha. Do nie-
dawna wiedzlal 0 nich tylko tyle, il
wyczytal z mézgéw pochwyconych lu-
dzi, a bylo tego niewlele. Ludzie o s2czu-
rach wiedzieli malo, widywali je rzad-
ko lub weale, obawiali sig fch tak jak
innych potworéw | zmutowanych zwie-
rzat. W bazach danych Molocha rozum-
ne szczury trafily do katalogu z wam-
plrami, bit-boysami 1 calg po-
wojenng menazerig. Dla Mo-
locha to czynniki korzystne,
Jako ze ostablajs | dezorga-
nizuja ludzkod¢. Pozwalal im
1azi6 po swoim terenie, jak
mutantom, robakom, wgzom
1 innym zwierzakom (w tym
.zwyklym”, nieinteligent-
nym szezurom wielkogol pro-
siakow). Szczury z Sharrash
kradly rézny sprzet mecha-
niczny, amunicje, brod, pro-
dukty organiczne (szczeg6ly
znajdziesz w opisie Sharrash
w dalsze] czgéol ksiazki).
Moloch produkuje to wezyst-
ko w ogromnych tlosciach 1
malo sig przejmuje drobny-
mi stratami. W kosata” wli-
czy? sobie straty czeécl pro-
dukefi wskutek awaril, wy-
padkow, blgd6w programéw
1 kradziezy. T mial waznie}-
sze sprawy na glowie niz
8Z0ZUry.

Ale to sig niedawno zmie-
nilo. Sprawa serwera wymon-
towanego z fabryki samocho-
déw (i sprzedanego Valkirii)
dala blaszakowi do myslenia.

nia produkcyjna, a roboty naprawcze
odkryly, ze serwer nie zepsut sig, tylko
zniknal. A Moloch nie lubi niewytiu-
maczalnych zdarzef. Uznal zniknigote
serwera za powazne zagrozenie we-
wnetrzne i przestawil centra oblicze-
niowe na rozwigzanie tej sprawy. Prze-
analizowal miliardy ujg¢ z kamer prae-
mystowych, zgloszen czujnikéw ruchu,
zestawil je ze statystykami awarii i
strat w spragoie - spoéréd kilku warian-
6w najbardzie] prawdopodobny okazal
sl jeden - szczury. Trafil, skurczybyk.
1 zaczal gotowas sig do wojny z gryzo-
niami. Przeciez nie moze pozwoli¢ fu-
trzakom rozpieprza¢ mu fabryk i wy-
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nosi¢ sprzet na tereny kontrolowane
przez ludzi.

Najpierw napchal tereny uczgszcza-
ne przez szozury siecly przerénych
czujntko6w, cheac ustali¢ modus operan-
di, trasy komunikacyjne | giéwne cele
sz0zurGw. Obserwowal, czekal 1 liczyl. Nie
widzlal jeszoze réznicy migdzy sharra-
showcami a zwykiymi wielkimi szozu-
rami, wigc nie mégt dojé¢ do sensow-

nadaje juz tylko jeden. Uwigziony, dre-
czony, przerazony.

1 miasto must podja¢ wazng decyzie
- ratowaé go czy nie? Jednostka dla sta-
da nic nie znaczy, nie warto ryzyko-
waé zyola kilku szozuréw dla odbicla
Jednego. Tak méw! instynkt stadny. Ale
Jest 1 rozum, szozurzy 1 ludzki Shar-
rash duzo wie o Molochu, w koficu kolo-
nia Madison lezy blisko maszyn. Rapor-

nych ‘Wobec tego

chwyecié kilka osobnikéw zywoem. Wy-
grzebat pliki z doswiadczeniami nauko-
Wymi na szezurach, przygotowal odpo-

ty agentéw yoh donosza 0 woj-
nie 1 stosowanych tam technikach. Row-
niez o grzebantu ludziom w mézgach. A
©0, jeslt blaszak zacznie czytas z mézgu

wiednie zw

1 zabrat sig do testow. Najpierw miat
2wykle duze szczury 1 niewiele sig do-
wiedzial. Ale parg dni temu miala miej-
sce kolejna wypraws sharrashowosw po
£yWnoge 1 sprzet - 1 tym razem Moloch
by} przygotowany. Ziapal szedd satuk |
wsadzit je do labiryntu z dwudzlesto-
ma zwyklymi szczurami. Guplo zrobt,
bo czarne szozury natychmiast rzucily
slg na sharrashowoéw i pozagryzaly
1oh. Molooh uratowas tylko jednego, ale
to Kamery i

sz0zura? Z mézgu, w ktd-
Tym jest cala wiedza o Sharrash?

Szozury nie beds sig zajmowac pro-
blemami agentéw terenowych. Miasto
skupi wysitki na obserwacji tunell sig-
gajacyoh Molocha 1 na ewakuacji naj-
bardziej wysunigtej placéwki w kana-
1ach pod miastem Wausau. Agenct tere-
nowl musza radzié soble sami.

Opréoz ekipy Doca zostalo ich dwéch.
0 tym, jak sobie poradza, przeczytasz
w rozdziatach 8 19, teraz tylko ich krot-

zarejestrowaly zlozony jezyk, a bada-
nie martwych mézgéw potwierdzilo wy-
50kl stopten inteligencil

Zatem blaszak juz wie, gdzie popel-
nil blad. Wie, czym sg mydlaoe szozury.

Sharrash-Madison

Z samego Miasta nie bedzie ekspe-
dycji karnych przeciw BG. Szczury
majq wiasne problemy. Przed dwoma
dniami szes¢ szezuréw wyslanych z
placowki Wausau na teren Molocha zo-
stalo schwytanych. Z raportem wréoit
tylko jeden, czatujacy wediug zwycza-
ju na tylach. Niezauwazony widziat z
bezpieczne] kryjowki, jak przy wspel-
bractach wybuchly pojemniki z gazem
1 jak zabraly ich maszyny. P6 godziny
potem odebrat zbiorowe telepatycane
808", a potem pig¢ ,808-6w" umilklo {

ka

Max Maxwell, mechanik, lat 66. Me-
chanik samochodowy z caterdziestolet-
nim stazem. Z dwéjka panienek (tych
2 holownika) prowadzil warsztat samo-
chodowy w Stevens Point. Problem z
nim jest takl, 2e bardzo lubil te dziew-
czyny 1 teraz pala zadza zemsty. Za 2ad-
ne skarby nie przebaczy ich zabojcom
- ale moze falszywie czynié takie pozo-
ry. Jedli cho¢ jedna laska zyje, zrobi
wszystko (w granicach rozsadku), aby
uwolni¢ fa z rak BG.

BD 10, ZR 11, SPR 15, CHA 13, PER 14;

Pistolety 1, Karabiny 1, Mechanika 6,

Elektronika 3, | inne
Zack Bishop, sedzia, lat 60. Przed-
wojenny policjant, sprytny 1 rozsadny
negocjator: Jezdzi z dwudziestoletnim
wnukiem 0 imieniu Edgar, bardzo wy-
czulonym empata. Na co dzlef zajmuje
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slg 1

niem dawno obalonego prawa (patrz
sgdzia, NS s. 70). Obaj s skionni doga-
da¢ slg z przeciwnikami. To giéwnie
dzigki sgdziemu Sharrash ma szansg
nawiaza¢ wspsiprace z Valkirig 1 z
bohaterami graczy.

Wykorzystaj madrze policjanta, nie
zmarnuj go.

BD 14, ZR 12, SPR 15, CHA 16, PER 15;

Pistolety 4, Karabiny 3, Karabiny ma-

szynowe 2, Bijatyka 3, Prowadzenie sa-

mochodu 3, Perswazja 5, Morale 4, | inne

Rozdziat 7:
(zas na powaing
T0Zmowg

No dobra, doé¢ trucia. Wracajmy do
naszej druzyny. Stoja dalej przy auto-
stradzie z dymigeymi lufami? Valkiryj-
ski humvee juz do nich jedzte. Jesli
masz cwanych graczy, ktérzy beda
mieli frajde z pogawedkl przez krétko-
faléwkg z mechanikiem, sgdzia 1 opera-
torem z Sharrash, opéznij na razie val-
kiryjozykéw | skocz do rozdziatu 8.
Niech gracze nawiaza negocjacse, podej-
ma lub odrzuca jakies umowy. Daj im
wolna reke (1 pamigtaj, ze Valkiria shu-
cha). A jak prowadzisz ghupkom, co po-
dobijaja wezystkich rannych lacznie ze
szczurem, krétkofaléwkg wyrzucs i
pojada w sing dal, napusé na nich Val-
kirig od razu. Inaczej beda sig nudzie.

Sam wiesz, jak poprowadzié¢ spotka-
nie { rozmowe, ja powlem of, czego go-
sole z Valkirii chea. Przede wezystkim -
nawiaza¢ kontakt z Sharrash, bo do-
myslaja slg, 2e szczury maja dostep do
spragtu Molocha. Dlatego od naszych
bohaterow zazadaja oddania krotkofa-
16wki, rannego szozura i pojmanych
wrogéw (jesli ich maja ze soba). No,
moze nie tak 0stro - nie za darmo i nie
pod grozba. Valkiryjezycy najehetniej
zaciagna patalachéw w szeregi MSY,

jmntej 1
nie. Na pewno moga 5poro obiecad -
mundury, brof, zakwaterowanle,
wzgledne bezpieczenstwo, dostep do
informaci 1 serwis6w technicznych. W
raeczywistogol nie Jest tak r620wo, bo
przecies rekrutéw trzeba najpierw
sprawdzi¢ | przedstawi¢ do akoeptacit
zwierzchnikom. Ale obieca¢ moga. A
potem wykorzystas BG jako frajeréw
do wypychania na plerwsza linig fron-
tu. Inna sprawa, 2e jak dobrze sig spraw-
dza, to MSV przyjmie ich z otwartymi
ramionam.

Propozyoja gosol z Valkirii brzmi tak:
choemy nawiaza¢ kontakt z Sharrash.
Pomézote nam, a dostaniecie swéj udziat
1 zaproszenie w szeregl MSV.

No i jeszoze jedno. Valkiria nie da
sig odprawi¢ z niczym. Chea wytargo-
wa¢ przynajmnie] krotkofaléwkg albo
#ywego jefica (Doc lub blondasek). Jedlt
patalachy nawet tego nie dadza, bedzie
bardzo nieprzyjemnie.

Goscie 2 Valkiri.

por. Mike Powells, lat 26. Wysok!, ru-
dowlosy, gladko ogolony chiopak, syn
Jednego z najwyzszych oficeréw MSV.
Inteligentny i pewny sieble, ale skion-
ny do negocjacii. W miarg uczciwy, za-
wartych uméw stara sig dotrzymac.
Bedzie gadal rzeczowo | konkretnie.

BD 12, ZR 12, SPR 15, CHA 13, PER 12;
Pistolety 3, Karabiny 2, { inne

X

v

st. szer. Vincent, lat 36. Wychudzo-
ny, stwiejacy facet o kaprawych oczach.
Kierowoa § doskonaly technik, obstugu-
Je aparature do nastuchu. Maloméwny
1 zgryzliwy, niezbyt odwazny. Nalogo-
wo 6pa tornado, poza shuzba chleje wodg,
a Jedli juz o czyms gada, to o technice
albo o §wiecte sprzed wojny.
BD 10, ZR 10, SPR 13, CHA 11, PER 9; Pi-
stolety 1, Karabiny 2, Mechanika 6, Rlek-
tronika 4, Prow. samochodu 3, Prow. cig-
zaréwek 1
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st. szer. Rogers, lat 29. Kawal bruta-
la 1 bandyty w typle Rambo. Kwadra-
towa szczgka, wlosy ogolone tuz przy
skoérze, migénie napakowane steryda-
mi. Dawno by go wywalill, ale napraw-
dg umie walozyé. Swietny Zoinierz, ale
nieprzyjemny kompan. Lubi szydzi¢ 1
obraza¢ innych. Szanuje tylko silniej-
szych od sieble - a takich spotyka nie-
‘wielu.
BD 16, ZR 11, SPR 8, CHA 13, PER 10; PI-
stalety 3, Karabiny 4, 1 inne

szer. Johnsan, lat 22. Czarnoskery re-
krut, wysportowany 1 niezle wyszkolo-
ny, ale niedodwiadczony. To Jego druga
misja prébna, po ktére) zostanie for-
mainie przyjety do MSV. Wypycha sig
go do najgorszych zadat, a Rogers wy-
zywa go od migozakéw | czarnuch6w.
Ale chiopak jest uparty i zawziat sig,
2e wszystko dzielnie zniesie.

BD 13, ZR 13, SPR 10, CHA 9, PER 12; Pi-
stolety 2, Karabiny 2, | inne

Rozdziat 8:
Putapka w Stevens Point

Uwaga: To jest opcjonalny motyw.
Gdy gracae nie przyjma zaproszenia
mechantka, nie przejmuj sig, nie nale-
£a}. Z pewnych wzgledow to nawet le-
ple}.

Jak wozesniej pisalem, dziadek bar-
dzo lubi swoje male dziewczynki Od-
kad ustyszal, ze Doc 1 spélka biora sig
2a eliminacjg swiadkow, lazi po warsz-
tacie 1 gryzie palce z nerwow. Wytrzy-
ma najwyze] pigtnasoie minut. Potem
zlapie za krétkofaléwke i zacznle wy-
dzwaniaé.

10627 U naszych dzielnych chiopetw
Jest juz na pewno po strzelaninie. Za-
kladam, 2e nadajnik Doca woias dziala
1 BG maja go gdzles przy soble. (Gdyby
Jakis debil rozgnicti radio obeasem, to

by trochg przeciagnelo sprawe. Na
szczgécle Vincent z MSV umie je na-
prawi¢ - choéby ten drugi egzemplarz z
landrovera). Bo teraz wiadnie rozlega
sig brzgozyk | blyska czerwona lamp-
ka.. panowle sa proszeni do telefonu!

2 eteru do starego mechanika plyng
natychmiast dwa zgloszenia: ,Baza, od-
bi6r” (radicoperator w Sharrash) i ,Tu
Edgar, odbior” (wnuk sedziego - sam
sgdzia. jest na razie niedostgpny | nic
nie wie o likwidacji swiadkéw - to jest
waznel). Doc, z pewnych powodéw ra-
czej nie odpowlada. Infojatywa w rekach
graczy, bracie mistrzu. To od nich gléw-
nie zalezy, jak potoczy sig rozmowa. Od
tego, co zrobili do tej pory (na przy-
klad, czy majg zywych jencow-zaklad-
nikéw) 1 od tego, jak madrze beda ga-
da¢.

‘Poczatkowo bedzie mozna rozmawiad
tylko z mechantkiem. (W Sharrash przy
odbiorniku sedz! niezbyt rozgarnigty
chiopak, ktéry jedynie przekazuje tresé
komuntkatéw starszym i madrzejszym.
Sam nie wykazuje inicjatywy, a zanim
szozury 1 ludzie uzgodnia, jakie zajaé
stanowisko, minie kawalek czasu. Na-
tomiast wnuk sedziego doplero zaczy-
na przywolywaé dziadka, ktéry od go-
dziny zajmuje sig Sledztwem w jakiejs
osadzie na péinocy). Mechanik choe znas
obecna sytuacje (czyli wynik walki), a
zwlaszoza chos wiedzied, kto 2 jego kum-
Pli nadal zyje. Uwazaj jedli BG powle-
dza, ze waigli tego czy owego Zywoem,
mechanik koniecznie bgdzie chelal po-
gadad  jencem osobiécie, aby sig upew-
nié. Za jeicéw oraz clala polegtych ofe-
Tuje zaplate. Postara sig w trakoie roz-
mowy uméwi¢ spotkanie BG z mecha-
nikiem.

Gdzles w trakele tej rozmowy wia-
cza. sig sgdzia, ktéry wiasnie uslyszal
od wnuka pospieszna relacje z ostat-
nich wydarzen. Do tej pory wiedzial
tylko, ze Doc najal jakichs twardzlell
do ochrony na autostradzie. Zaczat na-
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‘wet snu¢ wiasne plany wykorzystania
BG dla dobra Sharrash (o czym pézniej)
1 teraz jest wéciekly na szczury za po-
chopny rozkaz wymordowania $wiad-
k6w

wTu Zack. Zack do bazy. Jestedcie bandg
tepych bydlat. Zgdam zgody na przejg-
cle sprawy. Zack do NN (w miejscu NN
powtérzy imig czy ksywe, jakiej uzyli
BG w rozmowie z mechanikiem). Méwi
Zachariasz Bishop, sgdzia stanu Wiscon-
sin. Domagam sl¢ spotkania. Pomimo
‘wozedniejszych nieporozumien potrze-
bujemy waszej (tak, wiasnie wasze ) po-
‘mooy w pewnej bardzo waznej dla nas
sprawle. To sprawa Zycia lub smierci.
Gwarantu g scisle zawleszenie broni pod
warunkiem zwolnlenia przez was na-
szych ludzi 1 wydania zwiok poleglych.
Jakie s wasze warunki?

2 bazy w Sharrash operator przekazu-
Je zezwolente dla sedziego na samodziel-
ne podejmowanie decyzji. Jesli ktérys
2 BG jest sedzia lub dobrze zna tute}-
524 okoliog, z pewnodola styszal nazwi-
sko sgdziego Bishopa. Facet jest tutaj
dod¢ znany - ma

Jechad na miejsce w ciagu 40 minut.
Pytante, czy gracze na to przystana.

Mechantk to kawal wrednego cwania-
ka. Zanim bohaterowie graczy dotra do
miesoiny, zdazy jus skrzyknat dziesig-
ciu miejscowych chiopakéw 1 dziewczyn
26 spluwami. Rozmiesol szedciu strzel-
6w w samym warsztacie (kryJa sig za
skrzynkami, w pustych beczkach lub
za wrakami samochodéw), dwéch w
oknach budynku naprzeciwko warsz-
tatu | dwéch jako straznikéw przy wro-
taoh. Jego warsztat to maly hangar z
dwoma. wielkimi, stalowymi drzwiami
podnoszonymi do gdry. Jedne wrota sa.
wlasnie otwarte | tam dziadek zamie-
rza wprowadzi¢ BG, najchetniej razem
2 holownikiem. Nastgpnie w odpowled-
niej chwill zawola kumpli, ktérzy wy-
tonia slg z kryjéwek z bronia gotows
do strzaiu. Jednoczednie dwojka przy
drzwiach ma je zatrzasnaé, odcinajae
droge ucteczki. Mechanik choe przeciw-
nikéw rozbrolé, uwigzid, przestuchas 1
postawié przed .sgdem obywatelskim”,
ktéry bez watplenia skaze ich na
$mier¢ w majestacie miejscowego pra-

samooh6d, spore sukoesy w egzekwowa-
niu prawa | podobno mozna na nim
Ppolegac.

Mechanik ustinie nalega na spotka-
nie u sieble, w Stevens Point, w warsz-
tacle samochodowym. Sgdzia obieca do-

wa. Oczy Jest odzy-
skante mechaniczek, wigc majac 2ywa
zakladniczke BG stoja w duzo lepsze)
sytuacii. Tak czy inacze] - spodziewa)
sig chwill petne] napigota.

Stevens Point

Niegdys spore miasto, pigknie polosone wred zleleni, przecigte rzekami itd. Dzl miasto obejmuje
lach Rzeki Wisconsin 1 diugiego, waskiego S Péincons krawedz wyty
nasyp kolejowy, za ktérym leza opustoszale | spladrowane kwartaly

niewielki obszar w widl

staw tworza nat

pray skrzyzowaniu z droga 66, znajdue slg dawne mmslm miejskie.

Lotnisko to drugi zamieszkany obszar Stevens Pol
spragtu lata aoego, zachowalo potgzne budynki i pasy sy Znajduje sig tam zaplecze techniczne,
szpital | kwatera glowna wojska walczacego z enklawa Molocha
‘pomigdzy Jezlorem Michigan a Jeziorem Gérnym. Lotnisko Jest dobrze chronione, zawsze siedzi tam parg
datealatek 2olnlerzy | drugle tyle pracownikow ohetugl Shuzby toohnicane, medycene | asnugowo w dutey
wilnej czgscl miasta. Diatego niemadrze robié tam soble WrOgow.

ozgéol skiadaja slg 2 mieszkanodw oy

le .Cawartym®,

ta. 2 pozostalych stron rzeka |
uraing fosg, nad Kidrg practrwaly dwa mosty - 50 woehod 12 pohudniowedo waahod
Praez wschodn! most dojezdza st do drog! nr 39 blegnace na péinco, a potem na péinocny zachod. Tam,

. Czgdoiowo zniszozone | calkiem ogolocone ze

lezgoa.

J
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Mechanik dziala na wiasna rekg,
wigo sgdzla bedzie bardzo niepocieszo-
ny. Jedli frajerzy grzecznie dadza sig
wziaé do niewoli, nic nie szkodzi S¢-
dzia foh uwolnt.

Wspoipraca z Valkirig: Jesli BG sami
dzlelnte przebrneli przez radiorozmo-
we, najwyzszy czas na spotkanie z
Valkirlg. Najfajnie§ bedzle, gdy dojdzie
do niego przed przyjazdem BG do Ste-
vens Point. Opisz {m ladnie wojskowe-
€0 humvee, z ktérego kto§ macha przez
okno bials flags, a potem nieco prze-
straszonego czarnoskérego chiopaczka,
ktry wysiada z uniesionymi pustymi
rgkami. Oprécz obletnic opisanych w
rozdziale siédmym, facect z MSV propo-
nujs wsparcle w wyprawie do Stevens
Point.

Jak to ma wygladac? Ot6z kaza jed-
nemu z BG wsadzié soble krtkofalow-
kg pod kurtke | przed wjazdem do Ste-
vens wlaczy (bez ,dzwonka™ na nada-
wante. Dzigk! temu MSV bedzie na na-
stuchu. (Aby unikna¢ podshuchu ze stro-
ny szczuréw, powinni ustali¢ jakis
wepélny kod przekazywania informa-
o). Jesli BG na biezaco przekaza przez
Tadio trase przez miasto | opisza budy-
nek, do ktérego wejda, w razte jakiohs
klopotéw valkiryjozyey przybeda z od-
slecza. Gdy BG dadza slg zamkna¢ w
warsztacle | wzia¢ pod lufy, po paru
minutach potezny zderzak humvee'go
uderzy we wrota | wywall je z szyn
(miejmy nadziejg, 2e 2aden z BG nie
stol za blisko.). Kilka serii karabino-

wych Rogersa | Powellsa rozproszy do-
‘morostych strzelosw, ktérzy pierzohng
za wszelkie dostgpne oslony, a wéréd
poplochu § zamieszania BG dadzg radg
sig wyocofaé, nawet razem z holowni-
kiem.

Problem w tym, ze mechanik to miej-
scowy spec, a najgol przez niego ludzie
majs rodziny i znajomych. Trzeba
stamtad szybko spieprzaé, zanim z lot-
niska przybedzte wojskowe wsparcie
(dwa cigzkie wozy bojowe).

Rozdziat 9:
Spotkanie ze strézem
prawa

Umoéwmy slg, 2e sedzia doclera do
Stevens Point juz 10 minut po spekta-
kularnym wy jezdzie BG. Parg chwil za -
mie mu rozeznanie sig w sytuacs, na
stgpnie zdrowo oplerdziell mechanika
(Jesli 6w weiaz 2y je), chwycl za radio |
sprobuje jakos naprawié bledy. Wiado-
mo, teraz gracze dwa razy sig zastano-
wig, zanim zaufajq sedziemu. Ale gos¢
zna sig na negocjacjach. Zaproponuje
spotkanie na autostradzie, tylko dwa.
samochody, rozmowa. jeden na. jednego
w $wietle reflektor6w - czy co tam za-
dowoll twoich graczy. W razle trudno-
Soi méwi wprost - Przyjadg w wyzna-
czone praez was miejsce | spotkam stg
z waml na waszych warunkach™ Go-
tw jest narazi¢ si¢ na zasadzke, bo
dziala w interesie Sharrash, miasta-of-

Diaczego agent Sharrash sig demaskuje?

062, 2 ledne) strony missto saczurdw faktycanie potraebule pomocy 2 sewnalrz. & wobeo tedo.
sekrety Sharr ‘Zwiazek z ludzmi) 64 piin mocy takioh Fsesds
nikow, ktorzy Juz 1 tak Je poznall. A przy okazji i sig prlwdz\wyml twardzielami. Z drugle) strony.
Jedli BG wpadioby do glowy, by rozglosic te rewelacse, a takze zdemaskowac szanowanego sgdziego Jako
agenta szczurow, kiéz im uwlerzy? Rownle dobrze mogliby glosie, 2e sgdzia to praybysz z oboe) planety.
Tak wigc niewlele ryzykujac sedzia postara slg pozyskac idealnych sprzymierzencw, Kt6rzy moga
podja¢ sig specjalne) misji dla Sharrash.
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czyzny. Bardzo mu zalezy.
Zaraz ci powiem, dlaczego.

On mysli o ostatnim zy-
Wym szozurze uwigzionym
Pprzez Molocha. Doskonale wie,
26 s20zura trzeba uwolnié lub
2abi¢, aby Moloch nie dobrat
sig do informacji o Sharrash,
zapisanych w szczurzym
‘mo6zgu. Mieszkatioy Sharrash,
ktérzy maja taks sama wie-
dzg nie moga ryzykowas poj-
mania, wigo jedynym wyj-
solem jest zatrudnienie na-
Jemnik6w z zewnatrz Takich,
co na temat Sharrash wiedza
niewlele wigcej, niz glosza
metne plotki. Poza tym mu-
523 t0 byé sprawn i cdwazni
twardziele. Dlatego kontakt z
druzyng graczy i/lub z Val-
kiria jest dla sedziego bezcen-
ny.

Miejsce  warunki spotka-
nia okredlaja gracze, pamig-
tasz? Jesll kaza sedziemu
przyjé¢ plechota 1 bez broni,
Jego wnuk bedzie czekal w
poblizu w samochodzie. A je-
$li pozwola mu przyjecha¢
wozem... 000, chiopte. Pocze-
kaJ, a2 twoje patalachy zoba-
cz tg maszyngl Prawdziwy monster-
truck na kolach o érednicy dwéch me-
tréw, ze standardows karoseria, od pic-
kupa | bardzo niestandardowym szyb-
kostrzelnym dzialkiem prazeciwlotni-
czym zamontowanym na skrzyni ba-
gazowe). Gracze wybalusz 00z, zapew-
niam clg. Mozesz im nawet zasugero-
wac, ze Jak sig jest w zasiggu ognia, to
mozna odjechas tylko dzigki dobrej woli
Lstrzelca pokiadowego”.

Co Sedzia ma im do powledzenia? W
2zasadzie sama prawde, to uczciwy calo-
wiek:

Zalezy mi na czasie, wigc praejdz-
my od razu do rzeczy. Chog kupié wa-

s ustugl dla szezuréw. Chodzi o poje-
dynozs akojg na terenie Molocha.
Maszyny przedwozora dostaly 2yw-
cem jednego z naszych szezuréw. Choe-
my, zeby ktod go uwolnii lub zabil na
miejscu, zanim wyczytaja mu tam z
mézgu informacje o nas. Mamy podsta-
wy przypuszczad, 2e Moloch jeszcze tego
nie zrobil. Niestety, my nie mozemy tam
186, bo zanieslibysmy maszynom kolej-
ne mézgi peine danych. Diatego potrzs-
bujemy was. Dajemy wyposazenie |
Ppraewodnikow. Co do zaplaty, mozecie
Ppostawic wlasne zadania. Ale najplerw
Ppostuchajole moje] propozycji. Nie do
odraucenia, jesli maole leb na karku.
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Zamiast towaru proponuje stals
waspiprace. Orientujecie sig na pewno,
2e Doc byt posrednikiem handlowym
migdzy szczurami | resata kraju. Te-
raz jego placéwka rozpadia sig | traeba
Ja odbudowad. Ktos mus! zostad wta jem-
niczony w sekrety podziemnego mia-
sta, by na nowo zorganizowaé handel.
Wiecie juz sporo, wige mozecle to byé
wy”

Wspélpraca z Valkirig: 0d tej chwili
wapélpraca przyblera postaé slabo ma-
skowane] konkurencjl. Porucznik Po-
wells jest sklonny wzigé¢ udzial w ak-
cji (ma sig rozumieé nie osobiscle, podle
swoich podwiadnych), lecz za to choe
wylgcznosel na handel z Sharrash,
monopolu dla Militarne Stec! Valkiria.
Wiadomo, 2e 2 tego moze by¢ cholernie
wielka kupa gambll. Ma jednak przy
sobie tylko dwoch odpowlednio wyszko-
lonych ludzi (Rogersa | Johnsona), jest
‘wige skazany na wspéipracg z BG. A to
stawla graczy w korzystnym polozeniu
- bedac niezbgdni maja prawo stawia¢
2adania.

Powells bedzie naklanial BG do wsta-
plenia w szeregi MSV, aby mogli wepél-
nie czerpad zyski. (Niech sig nie dadza,
nabi¢ w butelkg. W praktyce znaczy to:
zyski ida do kasy MSY, ktérg zarzadza
wylaoznie sztab) Na pewno nie pozwo-
1, aby BG sami kontrolowali handel z
Sharrash 1 dyktowali warunki. Jesli
Jednak BG sa sprytni i nie ustapia,

prawdopodobnie sgdzia doprowadzi do
kompromisu. MSV i BG niezaleznie od
sieble moga organizowat dwie placsw-
ki handlowe. Powells ostatecznie sig zgo-
dzi, bo taka struktura jak MSV nie must
sig obawia¢ konkurencji ze strony kil-
ku ulicznych twardziell pozbawionych
zaplecza organizacy jnego.

Miejmy nadziejg, 2e tak sig to skon-
czy.

1 nie zapominaj, ze policjant z wnu-
kiem to empaci. (Dlatego tak usilnie
nalegali na osobiste spotkanie). Do Ma-
dison zaprowadza godel tylko wtedy, gdy
umowa bedzle zawarta szczerze, bez pod-
stgpnych intencil Valkiry jezyoy s4 pod
tym wzgledem ozysel - chog stalego kon-
traktu handlowego na sprzgt od Molo-
cha oraz informacii 0 samym Molochu,
2eby mu dopleprzy¢.

I to bedzie niezla przygoda, bracie.
Mam nadziele, % twoi chlopey nie steh6-
rzg.

Rozdziat 10:
Madison

Warto bylo troche powalezyé 1 nad-
stawi¢ karku dla tej jednej chwili. Je-
6l wszystko poszlo po naszej mysli,
szczury wlasnie o raz plerwszy w po-
wojenne; historii spotykaja sig bezpo-
$rednio z ludzmi z zewnatrz. Zaszozytu
dostapia nasze patalachy i porucznik

A co, jesli gracze wszystko spieprza?

Dabre pytanle. Co, Jesli gracze nie dogadaja slg z Sharrash? Weedy masz jeszcze w odwodzle Valkirlg.
Valkiry jozycy dod¢ sporo wiedza z nashuchu rozméw. Jak bedzie trzeba, sami znajds mechantka albo
sdziego | nawiazq kontakt nlezaleznie od graczy. A potem osobidole zwrdca sig do BG o wsparcle, bo
tolagnigole wlasnych ludzi z bazy zajgloby im za duzo czasu.

Jesli wige gracze ball slg przystapic do ugody 2 Sharrash, mozesz zalatwié to za nich dzigk! valkiry
czykom. Jedl! to Valkiria wystapl z propozyofs, prawdopodobnie podejda do tematu z wigkszym zaufa-
niem. Szczegélnte, g4y zobacza, 2e kolo nosa moze pree.

A jak | to nie pomoze, powlem tak: ples im mordy lizal. Poprowadz tym clotkom coé innego.

Pamigta] te, ze BO poznall juz nieco prawdziwe oblicze Sharrash 1 Jesli nie zechoiell przystapié do

166 im bardzo dochodowy Interes.

stana sig dosye. dia
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Powells - reszta MSV zostanie w samo-
chodzie.
Madison. Opisz im miasto, przez kt-

Choolas, moze lepiej niech stoja.
Niech siedza cicho jak myszki (he, he -
myszkiD 1 udaja, Ze ich tam nie ma. Bo

re przeszla totalna wojna. z
ziemig 1

kilka 0s6b z

postrzelane wiezowce, sterty zmiesza-
nego ze szklem gruzu, wybebeszone
wraki maszyn, itd, itp. Przed wojng
bylo to wielkie miasto, teraz mamy
wielka kupe ruin. Monstertruck Sgdzie-
€0 zwalnia przed ogrodzeniem z dru-
clane] siatk! 1 skreca na obszerny par-
King przed ponurym budynkiem fabry-
ki (Zabawne, przed skretem przepiso-
wo wiaczy! prawy migacz. Kto dzisiaj
Jeszoze tak robi?). Ogromne kota mon-
stertrucka przejezdzaja po obalone}, le-
230e§ na ziemi bramie, chwile potem
maszyna wjezdza do slabo oéwietlonej
hali fabryczne). JesteSmy na miejscu.
Caas wysladac.

Dawno zastygle w bezruchu maszy-
ny 1 tasmoolagt stoja w caterech réw-
nych rzgdach. Pod &cianami leza odiam-
ki szkla z potiuczonych szyb. W powle-
trzu wiruje kurz. Mieszkaticy Madison
czekaja spokojnie - gromada wielkich,
madrych szozuréw (ponad 20 szbuk) 1
bladoskérych ludzi (okolo 10) o lekko
niecbecnych spojrzeniach. Wszyscy co
do jednego to empaci. Niech sig chiopey
nie zdziwia, kiedy im powlesz, ze czuja
czasem ucisk w skroniach, a widok
przed oczami trochg sig rozmywa. Ale
lepie] niech sig nie przejmuja drobia-
2gami, bo trzeba podja¢ wazne decyzje.

Sgdzia od razu zablera glos. Zadnych
uklon6w, holdéw, ani wstgpow, 2adnego
protokotu dyplomatycznego. W krét-
kich, tregoiwych zdaniach przedstawia
5w plan oraz umowe zawarta z Valki-
rig | BG. (Wezesnie] w skr6-

rannych i polegiych
(wszystkich, ktérych BG przekazall
sgdziemu, oprécz najelgzej rannych -
tacy zostaliby w Stevens Point). Zwlo-
ki ukladajs rzedem pod Soiana. Tle za-
béjstw maja BG na konole - dwa, trzy?
Powiedzmy, 2e trzy - Doc, panny z ho-
lownika, w najgorszym przypadku jesz-
cze Mechanik. Bracia blondaski, cf z
poczatiku scenariusza, obciazajq sumie-
nie ochroniarza. Zaserwujemy teraz
graczom chwile niepewnosci. (Pamig-
tasz, se radzilem pozbyé sig ochronia-
rza? Wiadnie teraz by przeszkadzal.
Sharrashowcy wybacza BG zabGjstwa
w obronte konieczne; - przecies trudno
mie¢ pretensje, ze strzelasz do Kogos,
kto np. grzeje do cieble z CKMu - ale
ochroniarzow! zdrada nie usziaby na
sucho).

Wypadaloby slg teraz wytlumaczye
2 zabojstwa szozurzych agentow.
Zwlaszcza e po wypakowaniu zwlok
spomigdzy sharrashowcow wydrepcze
siwa, malutka staruszka, nachyli sig
nad clalami | zacznie lamentowaé -
+Moje dzlecl, moje bledne dziecif. Jak-
by$ nie zgad! - to mamuska blondaskéw
albo ktorejd z mechaniczek. I co, 1yso
chiopakom? To jeszoze nic, bo za ohwi-
lg babuszka obréci slg ku swoim z krzy-
kiem - .Z nimi slg ukladac? Z bandyta-
mi, mordercami? Zycie za Zycle - niech
£Ing, niech zdychajs, nie puszczajmy
ich Zywychf. Co gorsza paru innych tez
wypowie sig w podobnym tonie. Stedza-
cy na tylnych lapach szozur warknie {

cle przez radio, teraz powtarza obszer-
niej). Porucznik Powells dziarsko rekla-
muje potencjal militarny i organizacyJ-
ny MSV. Gracze tez maja prawo sig
wypowiedzie¢, niech nie stoja jak ¢wo-
kil

coushuzny prae-
tlumaczy na Jestescie nam winni czte-
ry 2yocla® (zat6zmy, 2e z blondaskami
bylo cztery). Zréb trochg zamieszania,
choclaz tak naprawdg nie bedzie pro-
bleméw. Szozury pamigtaja, ze same ka-
zaly naszych chiope6w sprzatnad, a na-

| o am——
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zabié szczura

turalne prawo do samoobrony rozumie-
Ja nawet zwierzgta. Byle tylko gracze
nle klamall, gdy sedzia kaze im zrela-
cjonowac zdarzenia (na wszelki wypa-
dek moze ich uprzedzi¢, ze wszelkle
klamstwa | podstgpy sa Wysoce ryzy-
kowne). Spraweg trzeba s2ybko wyJasnie,
Pprzeprosi¢, odpusel¢ sobie nawzajem
winy (ak kiedys uczyli ksigza) | przejs¢
do rzeczy pilniejszych.

Chodz! o przyszioé¢ Madison, a w dal-
szej perspektywie | Sharrash. Krétko
méwiac za rads sedziego miasto posta-
nawia uwolni¢ lub zabi¢ wigzlonego
szczura rgkami naszych bohater6w. Co
do zaplaty czy uméw handlowych - zréb
taki uklad, zeby chlopcy byli zadowole-
ni, ale przy okazji odczuli konkurenojg
Valkiril. Szczury moga duzo | maja duzo,
a cholernie im zalezy na wykorzysta-
niu BG. Jest Jeden warunek: zaczynaé
Jak najszybolej. Czyli natychmiast.

Gosole z Valkirii (tzn. porucznik, ale
to wystarczy) sa chetnl. Z zapaséw
Sharrash szczury wypozycza kazdemu
uczestnikowl wyprawy pelen kombine-
2zon ochronny, z hetmem, butami 1 re-

kawicami. Nowoczesny, przedwojenny
model chroni przed wszystkim, co sig
da. Bakterie, wirusy, radiacja, dymy,
gazy | plomienie nic cf nie zrobia. Tyl-
ko za diugo nie siedz w ognisku, bo
material tak sig rozgrzeje, ze w koncu
zacznie parzyé. Ale z pél minutki, moze
minutg w ogniu wytrzymasz. Same plu-
sy. nle? Ale jest | zla wiadomodd. Pro-
blem w tym, e nie wiozysz na niego
kamizelki kuloodporne). A sam kombi-
nezon moze na byle galgz! sig nie roze-
drze, jednak nie zatrzyma ani kuli z
pistoletu, ani ostrza noza. Jak ci to nie
pasuje, wez zwykia maske przeciwga-
zowa. Co mozna dosta¢ oprécz kombi-
nezonu? Latarki, detektory, wykrywa-
cze | zaghuszacze pluskiew, troche ka-
rabin6w z amunicfa (niestety, nie majs
EMP), kilka granatow. Krévkofalowki na
niewiele sig zdadza, bo w podziemnych
tunelach sygnal zginie.

Nie bgdzie natomiast zadnej mapy
tuneli, aby w razie wpadki nikt nie
zdradzil jej Molochowi. BG moga jedy-
nie i8¢ za przewodnikami.

Jak gadac ze szczurami?

Komunikacja nietrudna, acz malo precyzy na. 82czury nie méwia po ludzku, ale coé rozumiess - mniej
‘wigoe) 80% tego, co powledzg BG, zostanie zrozumiane prawi
Kkiwantem Iba,

a pytania odpowiadaa gestem apy,

kodlawych liter.

nia, czasami metne obrazy.

Na dwdch czy na caterech?

umieja wrazenia, wyobraze-

Saczury z Sharrash znacanie réznia sig od swolch zwierzgoych kuzynow. Potrafia poruszaé slg w
postawie wyprostowane) (przygarbione), ale badz co badz

biegu. uzywajs caterech. Wychodzac na zewnatrz maskuja czasem swoj wyglad ubraniem (plaszcze z

bardzo skomplikowanych urzgdzes, choé
2 bronia paina radza soble racze) kiepsko | nie doréwnajg czlowlekowl.

Na codzien jednak

musz one by¢ prayetosowane do niewielkih szczurzych diont

na dwéch lapach), cho¢ gdy sg zmuszone do

ludzkie stroje. Potrafia uzywaé narzedzi, takse

[l
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zas na wyprawe. Opréez naszych
patalachéw ida Rogers i Johnson
w maskach przeciwgazowych i wia-
snym olezkim opancerzeniu (kamizel-
ka z kevlaru + hetlm wojskowy). Do tego
catery szczury-przewodnicy, zdolne em-

Diatego wiasnie wysiadamy w Wau-
sau. Na dobra sprawg BG nie muszg wie-
dzie¢ nawet | tego. Wystarczy, ze jada
do miasta, skad maja przejé tunelami
pod samego Molocha. Po co im nazwy?

Samochody zatrzymu, y; sig na jed-

patyoznie tego
Trzy z nich maja na soble uprzgze do
mocowania sprzgtu. A biora wspoma-
gane nozyce do cigeia blachy i ladunki
wybuchowe z detonatorami, na wypa-
dek gdyby trzeba bylo przebi¢ sig przez
Jaka$ doiang. To szczury kamikadze -
gdyby zlapal ich Moloch, bez wahania
polkng trucizng i/lub wysadza sig w
powietrze. Jedll nie zdaza, BG maja obo-
wiazek ioh zabi¢. Szozury nie maja
‘masek gazowych - do tej pory Sharrash
nie potrzebowalo tego typu spragtu, zas
teraz zostalo zbyt malo czasu na prze-
roblenie ludzkiego spragtu.

nej z ulic blisk

asfalote zieje czarny, amg)y otwér -
wejécle do kanaléw. Zapraszamy ser-
decznie!

Schodzimy pod ziemig po metalowe]
drabince. Dwa s2czury émigaa przodem
na zwiad, dwa prowadza naszych dziel-
nych patalachéw. Mozna i8¢ po clemku
2 rgka na ramieniu poprzednika (a ten
na samym przedzie trzyma szczurzy
ogon), mozna. tez korzysta¢ z latarek.
Futrzaki doé¢ szybko | pewnle wiods
druzyne przez sie¢ miejskich kanalow.
Juz po plgtnastu minutach wszyscy ze-
skakuja z wylotu betonowej rynny do

basenu scle-

Gotowi? No to jmy rajd.

Rozdziat I:
Dungeons & Tunnels

koéw. Po praeciwlegle] stronie w Scianie
basenu rysuja sig spore peknigoia. Tam
sz0zurki majs zamaskowane przejécie
do ich tunelu. Za kawalkiem gruzu tkwi
lekka plyta st

Na poczatek pakujemy sig do samo-
chodéw. W Madison jest kilka dobrych
maszyn, no | w konwoju jedzle sgdzia
swolm monstertruckiem. Negocjacje
zakonozone, sprzgt wydany, a teraz
gonimy stracony czas. Do pokonania

kolorem od betonu. Czas na kolejny etap
podrézy.

Spod Wausau prowadzi na wschod
ciemny 1 duszny szczurzy tunel, szero-
ki na dwoch ludzi. Strop na oko solid-
ny, wsparty na drewniano-ceglano-pla-

pod-

"1 jest jakies 100
na péinoc. Gazul Cel: Wausau.

Powtem of w sekrecle, 2e z Madison
do Wausau sigga podziemna kolejka,
tyle ze bez pociggéw. Polozono jedna
nitke toréw, po ktdrych szozury ciagna
wozki z towarami od Molocha. Taka
sama kolef” laczy Wausau z mieécing
Perkins, docierajac na wschéd prawie
na przedpole enklawy Molocha. Gracze
" jesacze tego nie wiedza. Samoohodem 1
tak bedzie szyboie, poza tym istniente
tunelu z Madison to jedna z tych rze-
©zy, 0 ktéryoh Moloch nie ma prawa sig
dowledzied. Z niczyjego mézgu.

pormh, a wysoki prawie na dwa me-
try. Srodkiem biegng waskie tory kole-
Jjowe. Po péltore] godziny w miare wy-
godnego marszu druzyna doctera do
kotica szyn, gdzle stoja dwa puste wa-
gonikl. Pare krokéw dalej zamaskowa-
ne wyjdole praebija zbocze plaszczyste]
skarpy wychodzace na rozlegla doling,
wypelniong émieciami. To dawne wy-
sypisko. Na szezycle dolinki ukrywajs
sig dwa zagrzebane w plasku szczury -
wartownicy wypatrujacy zwiadowoow
Molocha. Przewodnioy BG porozumiejg
sig z nimi ledwie kilkoma chrzaknig-




olami { spokojnie podejma dalsza wg-
dréwke. Nieopodal $mieciowiska rozoig-
gaa sig ulice i domy niewielkiego mia-
steczka, a weréd nich niszozejaca sta-
cja prawdziwe], przedwojenne] kolefki
|| podmiejskiej. Tamtedy wiedzie dalsza
droga - po torach biegnacych najpierw
wawozem, wréd coraz to wysszych pa-
|| gorkow, a potem tunelem pod skatami.
|| 0d bardzo dawna nie fezdzily tedy po-
ciagl..

Po drugie] stronie tory kolejowe
wychodza na powlerzehnig. Maly dwo-
rzec, W poblizu ze dwadziescia budyn-
k6w, a wkolo wyludnione farmy i jalo-
we pola. Tak wyglada przedpole Molo-
cha. Niebo na wechodzie i péinocy za-

najmnie] godzinny spacerek, nie liczac
postojéw dla rozprostowania koéel (na
lezaco, bo Jak inaczej?). Co 20 minut
marszu niech kazdy rzuci na Budoweg.
Kto slabeusz, ten zaczyna robié boka-
mi { musi rzucl¢ jeszoze na Charakter.
Jesli zda Charakter, to zaciska 2gby |
idzie dalej. Jesli nie zda, zwalnia tempo
1 domaga sig odpoczynku. Nie jest la-
WO - Sprébuj 16¢ 2€igty w pol przez
dwadziescta minut, & 20baczysz.

Im glgblej pod Molocha, tym bardzie)
czu¢ drzenie ziemi. Lepie) oszczgdzad
sily, moze wkrétce przy jdzie tgdy spie-
przac¢?

2 tunelu kilkakrotnie odchodza bocz-
ne korytarze. Wigkszos¢ z nich jest wa-

snuwa. cigzki smog, wida¢ buchaj

dymem kominy 1 zwaliste budowle fa-
bryk, stychac z oddali zgrzytliwy kle-
kot maszyneril. Trzeba zlezé do praej-
$cla podziemnego na rozsypujacym sig
dworcu, & tam w dolanie zleje otwor
kolejnego szczurzego tunelu. Tym ra-
2em juz pod samego Molocha. Niestety,
tutaj ziemi nle drazyly wielkie gorni-
cze krety, lecz koparki 1 ,wgryzarki
reozne”. Dlatego strop wisi paskudnie
nisko. Trzeba ciagle garbié sig | schy-
la¢ glowe, albo zapieprzas na czwora-
kach, krétko méwiac - cholernie niewy-
godnle. A przed naszymi bohaterami co

ska, lapami,
biegnie pod duzym katem w gorg. Dwa
razy w bok odchodza szersze, poziome
tunele, przekopane recznymi maszyna-
mi Jaki$ kilometr po drugich rozsta-
Jach szozury zatrzymujs sig 1 konferu-
Ja przez dtuzsza chwile, jak gdyby nie-
pewne, czy 16¢ dale}, czy zawracad. (Po-
wiem cf w sekrecie, 0 0o chodzi. Wedlug
planu zwierzaki prowadza BG doklad-
nie tam, gdzie do niewoll trafilo szesé
szezuréw-ofiar. Tymezasem jedynego
ocalatego Moloch zdazy} przenies¢ w
inne miejsce, w ktcre lepie] byloby dojéé
boczng odnoga, - ta wiasnie, ktérg BG
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ostatnio mingli. Szczury telepatycznie
wyczuwajs miejsce, gdzie nalezy szu-
ka¢ ieh uwigzionego kumpla i zaczyna-
Ja kapowa, ze od pewnego czasu odda-
lajs sig od celu zamiast przyblizac).
Ostatecznie decyduja kontynuowat we-
dr6wke. Do kofica tunelu juz niedaleko,
Jeszoze tylko dziesigé minut czolgania.

Korytarz kofczy sig w jaklefs roz-
walonej piwnicy. Z niej przebito przej-
Scte do sastednie}, gdzie kiedys byl chy-
ba salonik. Zostaly dwie kanapy 1 kil-
ka fotell (Jednego szczury uzywaja do

Zalatwienie Lowcy to niewielk! problem
- ale niech chlopoy uwazaja na ryko-
szety. Wszgdzie wkolo betonowe élany,
a od samego Lowoy tez pigknie ryko-
szetuje. Choesz slg zabawié? Wez soble
na przyklad taki wzor: za kazde 10 wy-
strzelonych kul rzué 1k20. Jedli wypa-
dio1, 2 albo 3 - tyle wiasnie bedzie tra-
fleh. Twoja sprawa, Jak dokladnie po-
dzielisz je migdzy kandydatow. Ja ra-
dzg dziurawié najplerw BN-6w | szczu-
Ty, a postacie graczy na samym koficu,
ale jak tam wolisz.

wejscla),

lewizor, péiki z nic niewartymi drobh
zgami. Przez waskie, zakratowane
okienka sgozy sle mdle swiatlo, w dzief
stoneczne, w nocy reflektor6w. Tu moz-
na odpoezad, napié sig wody ze stojace-
g0 w kacie 12-litrowego baniaka, spraw-
dzi6 sprzet. T wsluchad sig w miarowy
loskot, 2grzyty | swisty pracujacych w
poblizu fabryk. Niech bohaterowie do
tego przywykna. To oddech tytanowych
pluc Molooha, bicie stalowych pomp tio-
czacych oleista krew. Na razie niech
ludzle odpoczna. Trzy szczury ida na
zwiad.

Rozdziat 2: Lowca

Mija kilka chwil Odpoczgli? Nadzi-
wili sig? No to gnaty w dion. Szczury
wiadnie wracaja z wielkim piskiem. A
2a nimi chrobocze § szczgka zgbata ma-
szyna. Do piwnicy wpada Lowoa (NS, 5.
250). Na chwilg zastyga w bezruchu,
2dezorientowany wigksza liczb, celow.
I to jest moment, zeby go rozwalié. Ina-
czej za chwile zmasakruje jednego ze
sz0zur6w. A potem drugiego | trzeciego.
(Dla twej wiadomogot, mistrzu: w pobli-
#u fabryki siintkéw, z ktdrej pochodz}

Po zwyole: lepiej bras nogi za
pas. Szczury pokazujs, ze trzeba sig
cofngé 1 18¢ drugim tunelem. Majg ra-
cjg. bo tamtedy bedzie blizej do uwig-
zionego futrzaka. Poza tym za jakis czas
Pprzyjdzie tu Pajak (NS, 5. 253) 1 leple),
2eby nikogo nie zastal. Moze BG zechoa
ukry¢ szczatki Lowoy w drugiej piwni-
oy albo przysypat je gruzem? Nieghu-
pla mysl

Rozdziat 3:
W hodowli motantow

Mo6witem, 2e tunel po drodze rozdwa-
Jal slg parg razy? Do nablizszych roz-
stajow niecaly kilometr, chiopey nawet.
nie zdaza sig zmordowas. Stamtad led-
wie 20 minut marszu (w przygarbie-
niu, a jakzeD | wreszcle konlec.

Kompleks hodowlany mutantdw.
Budynek A

Oslonigte szarg szmatg wy jécle prze-
bija gruba, betonows Sciane, zza ktdrej
stychat szum 1 popiskiwanie aparatu-
ry. Cleplo tuta). W wielkiej hall stojs
ze trzy dzlesigtki podgrzewanyoh,

‘serwer, 1azi Low-

;yoh od géry kadai, w ktérych
bulgoce organiczna materia. Jest to
wysokokaloryczna, bialkowa substan:
cfa odzyweza dla hodowanych tutas mu
tantéw. Wyglada jak gesta, maczna

6w przeprogramowanych na teplente
szozuréw. Mniej wigoej polowa z nich i
~ 1gnoruje ludzi, dopdki nie lazg na czwo- :
| rakach. Ale ten obecny ludzi tez jada). 3
—————————— e
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zupa z brylkami rozmigklego migsa.
Szczury z Madison przyla-

Wy, moze zajrze¢ - znajduja slg tam po-

24 tu z pojemnikami | podblerajs ile
sig da, ludzie tez moga to 2reé. W hali
nie ma okien. Drzwi sam

ine.
ne ramiona, kamery, czujniki, kompu-
tery, probéwki, akwaria, sloje, duzo ply-
néw | Jedne i

otwor wejsolowy) znajduja sig wysoko,
na poziomie nastgpnego pigtra (czyll
parteru). Zamiast schod6w prowadzi do
nich diuga rampa. Jest tu dodé ciemno,
bo jarza sig tylko Swiatelka aparatow.
Wigzien jest gdzies na gorze, i to nieda-
leko. 8z0zury go czuja. Nie ma wyjcia -
spluwy w gardcie | jazda po rampie na
gorg. Jeden szczur zostaje z tyhu - ta-
kie maja zwycza e. Jedli wezyscy u gory
kopna w kalendarz, on to wyczuje 1
wréol 2daé raport.

Po rample wlasnie zjesdza maszyna.
Szozury znaja ten model | nie boja sig
g0. To elektryczny, ozterokolowy wézek
2 oémioma ramionami-wysiegnikami,
Po cztery na kazdej burcle. Zaladowa-
ny jest metalowymi pojemnikami, kt6-
re po kolel podstawla pod jedna z kadzi
1 napeinia glutowata brejg. Praesuwasz
dzwignie w dél i zupka piynie przez
rynne. Przesuwasz w g6re - zamykasz
odplyw. Proste jak drut, szozury tez to
umiejg. Gdy robot napeini wiaderka, ru-
82y z powrotem na gére. Mozna spokoj-
nie p6jé¢ za nim.

A co stychac u Molocha?

naswietlane, inne zamrozone w lodéw-
kach. Postrasz graczy obraca jacymi sig
kamerami albo halagltwym startem
sprgzarkl. Niech nie laza po salach, to
nie jest muzeum. W wigkszodel sal sto-
Ja rzgdy wielkich slojow 1 .szklanych
trumien” z humanoldami w réznych
stadlach rozwoju. Niektdre sa przytom-
ne, spogladajs na BG, czynig jakies ge-
sty, wykrzywiaja twarze. Nieprzy jem-
nie patrzec.

Mutanty IIT generacji. Moloch hodu-
Je tuta) kilkanadele gatunkow, testujac
coraz to nowe pomysly genetyczne.
Podobne laboratoria zajmuja pigtro
budynku. To informacja dla cleble, mi-
strzu, 2ebys mial orientacjg. Gracze nie
beda miell za wiele czasu na zwiedza-
nie, bo szozury gnaja jak glupie za
wozkiem z jedzeniem. Wyczuwajg kie-
runek, w ktérym znajduje sig ich uwie-
zlony kolega. Korytarz wkrotoe prae-
chodzi w kryte przejécie migdzy budyn-
kami 0 dclanach z blachy 1 rzgdach okie-
nek po obu stronach. Przez nie, opréez
dwéch masywnych budynkéw z przo-
du 1 z tyty, wida¢ betonowy plac | pota-
cle golej ziemi, mniejsze zabudowania,

Na razie blaszak nie wie o nieproszo-

\ych goéciach. Doplero niedawno wykryl
Zzaginigoie Lowey, a ma do sprawdzenia
tyle ulle, piwnio | Kow, 20 28
mie mu to kilka godzin (a jesli BG spryt-
nie ukryll szczatkl, to byle Pajak zwia-
dowczy go nie znajdzie). Jak dotad in-
truzi praemykajg nlezauwazent

Rampa wychodzi na diugl, nieoswie-
tlony korytarz bez okien, za to z drzwia-
mi po obu stronach. Wezek jedzie spo-
kojnie praws strong korytarza, a na
Jego koficu skreca | znika z pola widze-
nia. Wszystkle drzwi po prawej i po
lewe] s otwarte na ofolez. Kto cleka-

kilka oraz
kilkunastu lazgeych wkolo mutant6w.
Mita okolica.

Kompleks hodowlany mutant6w.
Budynek B

Na kofiou krytego przejécia - niespo-
dzianka. Wejécia do budynku B chro-
nig rozsuwane, stalowe drzwi, urucha-
miane elektronicznie. Otwieraja sig
same przed wézkiem z jedzeniem 1 kto
choe, moze przejs¢ zanim sig zamkna.
Ale uwagal Parg metréw przed drzwia-




zabié szczura

mi, na wysokodel kolan zamontowano
fotokomérke. Prawdopodobnie to wia-
4nle ona otwiera drzwl - ale co bedzle,
jesli uruchamia alarm? Mozna tez otwo-
r2zy¢ na chama, wpychajac néz w szpa-
g, albo uzy¢ jednego ze szczurzych la-
dunkéw wybuchowych. Uklad budyn-
ku B jest taki sam - Srodkiem biegnie
clemny korytarz w ksztaloie litery L,
a po obu stronach wida¢ szereg drzwl.
Tu jednak wszystkie drzwi sa bloko-
wane elektronioznie i nad kazdym wej-
sclem pali sig slaba zaréwka.

Punkt zwrotny w naszej historii na-
dejdzie, gdy bohaterowie postapia kil-
ka krokéw w glab korytarza | wejdg w
zasigg kamery umieszozonej nad
drzwiaml. System bezpleczefstwa bu-
dynku, prosty lecz efektywny, nasta-
wiony jest na lapanie zbuntowanych
mutantéw. Zajmuja sig tym te same
wozki transportowe, kidre przewos
2ywnos¢. Takl rezerwowy wezek wia-
$nie wyrusza z piwnioy budynku B ze
specjalnym zadaniem schwytania na-
szych bohateréw. Juz za kilka minut
Ppojawi slg w korytarzu i zacznie lapa¢
ludz! wysiegnikami. Z bliska widac, ze
na antenowym stelazu ma obrotows
kamerg o trzech obiektywach. Latwo go
oéleplé | rozwali¢ na kawalki. Atak ra-
cze] $mieszny niz powazny. Ale to zly
Znak. Znak, 2e Moloch ich zauwazyl.

Traeba sig spleszye. Szozury weka-
uja, %e cel znajduje sig na pigtrze. Nim
Jednak znajda klatkg schodows | ram-
Pe, gasna wezystkie swiatla w koryta-

rzu. Potem z sykiem otwiera sig dwoje
drzwi. Z prawa wylazi wielki, zgarbio-
ny, pazurzasty stwor, z lewa goé¢ o dum-
nej postawle | muskulaturze gladiato-
ra. To dwa najgorsze, zajadle mutanty.
Atakujg, 2eby zabi¢. Nie ma rady - trze-
ba ioh pokonad.

Bestia: Myl | dziala jak 23dny krwi
wilkolak, a i wyglad sugeruje bliskie
pokrewienstwo, tyle ze zamiast futra
potwor ma twarda, kostropats skore.
Powledzie wécieklym wzrokiem po ko-
rytarzu i rzuc sig na najblizsza ofia-
g, warczac i pryskajac dling. Taktyka
Bestil jest prosta - praewraca czlowlie-
ka zamachem ramienia lub uderzeniem
masy calego cielska, przygniata lapg i
sigga zgbami do gardia. Jesli ktod be-
dzle jej przeszkadzal, stara sig broni¢
drugg iapa, nie puszezajac powalonej
ofiary. Poraniona z broni palnej spré-
buje wyocofaé sig do swojego pokoju, za-
blerajac ewentualny tup ze soba.

BD 20, ZR 15, SPR 2, PER 13; Nashuchiwa-

nie 4, Skradante slg 3, 0dpornoss na bel

5

Gladiator: Obserwuje uwaznie przeciw-
nikéw, a do wybranego celu zbliza sig
spokojnie, bez oznak wrogodel. Z okolo
15 metra daje nagle wielkiego susa i
chwyta wroga w zelazny uscisk. Dosko-
nale potrafi zakiadaé chwyty, dusié,
skrgead karki, lamac kosel | gruchota¢
ebra. Co wigoe], zawsze stara slg mie¢
za plecami doiang, a z przodu oslania
si¢ clalem miazdzonej w uscisku ofia-

Prieznaczenie budynkn B

Za drzwiam! Moloch trzyma mutanty, izolowane

gatunkam! Jub wymieszane dla celéw badawczych.

Przywoal tu daroste osobniki z budynku A zaraz po wyjeciu z pojemnikéw hodowlanych. W sall petnej
komputeréw naklada im na 1by obrecze z elektrodami | poddaje przyspieszone) nauce - glownie jezyka.
Potem trafiaja z oknami, gdzie pod oklem kamer ucza sig
2ycia w grupie | poddaja sig eksperymentom Molocha. W niektérych salach sledzs cale rodziny | groma-
dy. w innyoh tylko pojedyncze osobntkl Samotnle siedza ci nafbardzie) agresywni, ktérzy nie tolerujs

Jécia z korytarza ma réwniez drzwi na podwé-
Tze, ktore otwieraja sig doplero na koficu. Ostatn etap .nauki” mutantéw odbywa sig na zewnatrz. Potem
Moloch wywozt ich poza linig frontu.

&
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ry. BG zlapany przez Gladiatora postu-
2y wige Jako zywa. (polzywa?) tarcza -
tym bardzie), Ze mutant umie rozpo-
2naé brof palng i zna jej skutecznost.
BD 18, ZR 16, SPR 4, CHA 12, PER 14; Sztu-

ki Walki 4, Bron reczna 2, Odpornosé na.
b6l 3, Czujnoéc 2.

No, to tyle. A wiesz, jak to najpro-
sclej przejs6? Wystarczy wycofaé sig
szybko na koniec korytarza. Wtedy Be-
stia rzuct sig na bo to on

(po jednej w kazdym rogu sal) i czuj-
niki, a pod sufitem stalowe ramig wy-
siggnika na szynach.. no wiasnie! Mo-
loch widzi naszych chlope6w praez ka-
mery - stalowa lapa juz zapleprza w
ich strone. Nie da sig jej zastrzeli¢, nie
da zatrzymaé sila. Najlepte] odoia¢ ka-
ble powyze] chwytaka (szponéw) albo
wypali¢ z czegos naprawdg cigzkiego.
Uchylenie sig przed chwytakiem liczy
sig jak normalny unik, poza tym spry-

bedzie najblize; - a gdzie dwoch sig bije,
tam trzeci iatwo wygarnie serig z bll-
skie] odleglodcl. Nast chiopoy to nle pa-
talachy. Pewien jestem, 2e szybko roz-
wala mutasy | poleca na gérg. A tam
do pokonania tylko jedne, Jedyne drzwi
1 wehodzimy do labiryntu.

Rozdziat 4: Labirynt

\a sig, 28 'y pas
przy solanie znajduje sig poza zasie-
glem maszyny. Cholerstwo ma udzwig
okolo 110 kg, wige jak chwyol twojego
kumpla, mozesz uwiesi¢ sig mu na ple-
cach | wtedy nie ruszy was z miejsca.
Jedli jednak dasz kolegg podniese, lapa
huknie nim kilka razy o sufit i puscl
wolno. Z wysokodel trzech metrow.

Jednoczesnie ,plec” bucha z kominéw

Skurezysyn Moloch zburzy} cianki
dziatowe w prawle calym (niegdys biu-
rowym) pigtrze | postawil zamiast tego
cholernie wielk! labirynt dla szczuréw.
Przy drzwiach jest spory kawal wolnej
podiogi, gdzie stoja jakies metalowe
beczki | skrzynie. Dalej, pod wielkim
oknem o grubych, brudnych szybach
spoczywa. olbrzymi, pekaty plec” z trze-
ma rurami i tablics rozdzielezs oraz
splamiony sozernials krwia stGi labo-
ratoryjny ze Zlowrogim oprzyrzadowa-
niem. Leoz wigkszoé¢ plgtra zajmuja
drewniano-plastykowo-gipsowe Scianki
labiryntu, wysokie na 185 metra. Wezg-
dzie jasne swiatlo $wietiéwek, kamery

szarym, gr. dymem, za$ wenty-
lator nawiewa go w glab labiryntu. (To
gi6wnie dym tytoniowy, pozostalose po
ludzkich eksperymentach, jakie Moloch
wygrzebal w starych bazach danych.
Wewnatrz pieca mozna znalez¢ 5poro
paczek z fajkam, jakby ktos mial czas
szukad) Z plecem sprawa. jest prosta -
wyraznie wida¢ kable zastlania podpig-
te do gniazdka w fclanie. Wystarczy
odiaezy¢ 1 po krzyku.

Po unieruchomientu lapy i pieca po-
20staje tylko znalezé futrzaka w labi-
rynoie | wykonezy¢ go. Da sig to zrobi¢
na dwa sposoby. Mozna wejs6 za. szczu-
rami przewodnikami do labiryntu, li-
©24¢ na to, ze szybko znajda wladciwa

Moloch zaalarmowany

Niestety, system obronny budynku napotkat problem wykraczaSacy poza mozliwodei prostego progra-
mu do lapania zbleglych mutantow. Normalnle wézek odwidzi

by uctekintera do odpowlednie] sall 1 byloby

Po Klopocie. Ale nast bohaterowle nie dod, 2e rozwalili wézek, to jeszeze nie naleza, do 2adnego z fabrycz-
nych szczeptw mutantéw. Komputery kompleksu hodowlanego siggaja po dane do centralne] siecl Molo-
cha - | oto Moloch juz wie, %6 ma do czynienia z niebezplecznymi intruzami. Ludzi | saczury trzeba
konlecznie schwytac | wydobyé z ioh mézgew wszystkle dane. Trzeba odkry¢, jak sig tu dostall, jakie
majq plany, Jak blisko obie rasy wspdipracuja. W strong budynku B juz sung zwiadowczs Pajakl, samo-
biezne bomby gazowe | maszynoozlowiek. Takse w samym budynlu Moloch mo2e co nleco namieszat..
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trase. I faktycznie, w oiagu kilku mi-
nut doprowadzs BG do rannego bracisz-
ka. Ale szozury moga od razu wskazat
polozente jefica w linii prostej, mozna.
wige zwycza nie przeskoczyc stojace na
drodze Sctanki. Jest ich dokladnie sze8s.
Przeskoczenie wymaga Trudnego testu
Zreeznodol (chyba, 2e kolega podsadza -
wedy test niepotrzebny). Kto nie zda,
ten odpada od dolany | musi skakad jesz-
cze raz. Poza tym takie skakanle jest
dosé meozace, Zwlaszeza W rynsztunku
bojowym, wige przy czwartym skoku
(i przy kazdym nastgpnym) kaz robi
Przecigtny test Budowy. Porazka ozna-
oza, %e skoczek sig zasapal | musi od-
czeka¢ co najmniej pél minuty, zanim
podejmie wspinaczke - W przeciwnym
razie bdzie testowal Zrgoznost na naf-
trudniejszym poziomie. Zamiast ska-
ka¢, mozna tez bezozelnie rozpieprzyc
Solank! lomami czy kolbami karabinéw.
Dwoch ludzi wywali przejécie w jedne]
dclance w clagu 1 minuty, przy czym
tez trzeba bedzie wygraé Przecigtny
test, Budowy, aby sig nie zasapad. Tak
czy inacze), drogg do szozura znalest
Jest prosto.

Zwierzak jest cigzko ranny - ma pa-
skudnie pogryzione | polamane praed-
nie lapy, glgboko poharatany bok 1 po-
kaleczony pysk. Jest jednak w stanie
mowi¢ | pokrétce opowle szozurom, co
sig wydarzylo - dla ludzi beda to same
piski § warknigota, ale nie mozna oprze

sig wrazeniu, ze skladaja sig na skom-
plikowany jezyk. Tyle 2e zanim zwie-
rzaki skoncza pogawedke, z glosnikow
ryknie przerazliwy, swidrujacy gwizd.
Ludzie jeszcze jako$ to wytrzymajg, ale
szozury, obdarzone czulszym shuchem,
dostana szatu. Jeden rzuct sig w labi-
rynt | wysadzi w powletrze, drugl be-
dzie tarzal slg po zieml | zatykal uszy
lapam!. Ranny doczolga sig do ludzi |
zacznle kasa¢ po nogach, prowokujac,
2eby go dobi¢. Czas na odwrdt.

Rozdziat 5: Odwrdt

Przez drzwi weypuje sig plerwsza li-
nia ataku Molocha: pigtnascle okraglych
baniakéw na pajeczych nogach, reagu-
Jacych na ciepto ludzkiego clala. Pro-
sty program: dotrze¢ jak najblize) |
uwolni¢ gaz. Maja clenka powloke, kaz
da kula ja przebije - tyle Ze nic to nie
pomoze, gaz | tak wylecl. Jedli jakles
s20zUry jeszcze 2y Ja. to czas sig z nimi
pozegnad, bo masek gazowych dla szozu-
r6w nie ma. Bomby z gazem usyplaja-
cym, lzawigcym i paralizujacym to mie-
szanka zdolna powali¢ slonia-mutanta,
zwlaszcza w takie] flosol. Clesza sig cf,
co maja maski lub szczelne helmy?
Niech sig nie clesza. Moloch widzial, ze
84 przygotowant. Dlatego za Pajakami
sung trzy wezki transportowe z zada-
niem zr; masek z twarzy. Jesll
ktorys frajer dopusol do sieble wozek

Wazek

Glupawy robot o slekiryeanym napedzio na catery kola Kieruiy nim dwa. programy: Podstavowy
zarzadza ‘mutantow |
tante zbleglych mutantéw | transportowanie ioh w miejsce wekazane przez giOwWny kompuur Lacznose z
Jednostka gl6wna majs Lylko praez pasmo podczerwieni w parku maszyn, W piwnicy budynku B. Jelt
‘wezek zobaczy mutanta (czy BG) podczas rutynowe] trasy, nie zwreci na niego uwagi. Doplero po powrocle
zamelduje 0 tym Komputerowl giwnemu | otrzyma polecenie interwencll.

‘Walka z wézkiem nie Jest trudna. Nie robl unikow, nie it
Ka. Cel lokalizuje pojedynczs kamera wideo na wysuwane] antenie (w razie pourzeby $wieol soble reflek-
torem) 1 laple wysiggnikami (2asig€ 1,5 metra). Przed zlapaniem chron! unik o Przecigtne) trudnosl, a po
zlapaniu uwolnienie slg Wymaga Bardzo trudnego testu Budowy. Z przodu mozna dosiggna¢ kamery
(Przeciginy test Zrecznoso)) | zniszczyt Ja (Przecigtny test Budowy) - odleplony wezek natychmiast po-
wraca do parku maszyn zapamigtang w komputerze trasy.
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Gaz, gaz, gas...

Jedll ktoremus z BG sig nie

bydynek transportera.
plany, nacze] do sall wejda Por:

poszczgécllo | nalykal sig gazu, na

Jednak gdy tylko nieco sig uspokol, mozna ooucié delikwenta. Od tej chwill przez nastgpne
cla2yé mu bedzte kara «30% do wszystkich testow.

A co, Jedli BG ne sprostaja wyzwantu | wszysey padna pod wplywem gazu? O, niedobrze. Maszynk!

zaciagna ioh do Jednego 2 pokoj6w i parterce budynku B | saimprowizuls clg Nesigpnie wezwy pod

-ansa na wymyslenie jakiegos genialnego

-ywacae W wwmynwle camobiotnyoh bomb gusowyon | wopoinymi slat,

postarajg sig dostarczy¢ ich do transportera. A potem wio, W objgcia inzynieréw Molocha...

Po praebudzeniu BG maja o

na bliska odleglosé | nie zdota uchylié
sig przed chwytaklem, to kiepsk! jego
los. Jeden haust gestego gazu | zaczy-
na krztusi¢ sig, a po chwill pada scigty
2 nog. Jak kto$ pusel serig po szybach,
gaz w clagu dwéeh minut rozwieje sig.
Ale po co marnowa¢ amunicjg? I tak
trzeba stad samemu sig ulatniaé. Pisk
glosnikéw staje sig nie do zniesienia.

Pigtro nizej kolejna przeszkoda. Mo-
loch powypuszozal na korytarz wszyst-
kie mutanty. Niektére walczg zajadle
migdzy soba, Inne wrzeszcza, chrzaka-
Ja, staraja sig rozmawiaé. Jedni usta-
Pla z drogi, ale inni zacan zaczepiac |
zatrzymywac, chocby z same ciekawo-
6oL, T trzeba sig przebi¢ przez dwie wal-
czace gromady, zuzywajac kolejna por-
ojg amunicji. Mutki sg nieuzbrojone, ale
w duzej liczble. A przeklgte drzwi na
koficu korytarza za nic nie chea sig
otwarzys...

Drzwi puszczaja. Kto jeszeze 2yje,
ten rzuca sig do przejécia... a tu nagle z
przodu grzechocze diuga seria z olgz-
kiego karabinu, przeszywajac bez tru-
du obie scianki korytarza. Wielkie dziu-
ry strasza ostrymi krawedziami po-
szarpane] blachy. Chwile potem stalo-

we ramiona rozdzieraJa Sciang 1 do srod-
ka wjezdzsa potgsna bojowa maszyna
na gasienicach. Ledwo miedol sl¢ W wa-
skim preejéotu. Maszynocziowiek! A za
nim Lowea, drugl, trzec, 526sty.. To ko-
niect Wiedy jeden z valkiryjezykow
rzuca ku Lowcom Jakis wielk! | dziwny
granat. Nieglodny bragk, blysk..

1 Moloch zaczyna umiera¢. Lowoy
padaja na ziemie. Gasna noktowizory,
elektroniczne zegarki | inne cuda tech-
niki. Jedynie maszynoczlowiek nie padt
w konwulsjach, jednak 1 jemu sig do-
stalo - wysiadla mu spora czgdé elek-
troniki. Cud?

Chwilowo szanse sig wyréwnaly. Juz
tylko uszkodzony juggernaut blokuje
droge ku wolnoécl. No chyba dadza mu
radg, co niel

Chodu! Biegiem do plerwszego budyn-
ku, obok zdycha jace] mechapoczwary!
Korytarzem do rampy, rampa do piw-
nicy, glowa naprzéd w szczurzy tunel.
Tutaj jest chiodno, clemno, a Wokét
sama zlemia, bez odrobiny zelastwa.
Prawie przytulnie, prawie jak w domu.
Ostatn! szczur czeka wiernie, by wy-
prowadzi¢ BG z powrotem. Zastuzyli na
miano bohateréw, bez dwéch zdan.

Moment krytyczny

czas walki méwimy mu .dobrance”

Moloch osaczy? patalachow. Widzi, 26 staraja sig zwia¢ do budynku A. Wypuseil mutkew celowo, aby
opéznié B3 ucteczkg. Zablokowal te drzwi do korytarzyka migdzy budynkami A | B Wezystko po to, aby
tuz za dolanks tegoz korytarza zdazyt zaja¢ pozycly maszynocziowlek z dzlesigeloma "ymeza:
sem na plac wjezdza wiadnie szesciokolowy ,ambulans” z aparatura zdolng podtrzymad zycle ludzkiego
mézgu, zanim nie dotrzs on do stacjonarnego Szpitala”

Teraz Moloch moze otworzyé drzwi ofiarom. Jest gotew.

1
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Granal EP

Rozdziat 6
Powrdt bohaterdw

mi | bedzie bardzo powoli laz nimi w
strong Wausau, sprawdzajac kazda bocz-
na odnogg. Gdy dojdzie do dworca w
§ dziurze za skalami, zmar-

Chiopey zagrali Molochow! na noste.
A czy wykonali zadanie? To zalezy.
Przypomnij soble, czy w zagazowanym
labiryncie nie pozostal jakis nieprzy-
tomny szczur z nieuszkodzonym mé-
2gtem. Nas! chlopcy powinni byli podo-
bija¢ strute gazem czy ranne zwierza-
kL Jesli tego nie zrobili, spaprali spra-
we. Dobitnie méwiae - dali dupy. Zywy
szczur w Kleszczach Molocha oznacza
2gubg dla Sharrash. W takiej sytuacji
Miasto postanawia zniszczy¢ tunele.
Prosta sprawa - trzeba tylko rozmie-
scl¢ ladunki wybuchowe, pociagnaé
kable | zdetonowac z bezpieczne odle-
glodel. Jak gracze chea przy okazji za-
latwi¢ kilka maszyn, to niech nie deto-
nuja od razu. Niech zainstaluja przy
bombach Jakles czujniki ruchu i pocze-
kaja na zwiadowcéw Molocha. Zwiadow-
©y przyjda, badz pewien.

Na odezytanie danych z zywego mé-
2gu szczura Moloch potrzebuje jednej
doby. Najdalej po dwéch dniach bedzie
wiedzial 0 Sharrash wszystko | ruszy
do uderzenia - jednoczeénle na Madi-
son 1 tunelem ku Sharrash. Jesli jed-
nak chlopcy zalatwill sprawg porzad-
nle, zyskajs Jeszeze kilka dnl. Bez in-
formac}i ze szcaurzego mézgu Moloch
odkryje tylko wloty do tuneli w .jadlo-
dajni” budynku A { w piwnicy z fotela:

nuje pol dnia na przeszukiwanie budyn-
k6w | okolicznych farm. Doplero gdy
przekona slg, ze tam nic nie ma, ruszy
dalej ku Wausau. A tam sig zgubi.

Naszych chiopc6w moze juz nie byé
w okolicy. Zrobill swoje. Jedlt nie dali
dupy z nieprzytomnym! szczurami, to
moga wzlac zarobione gamble | bra¢ sig
do diabla - lub pomysle¢ o ustatkowa-
niu sig (he, he) 1 .spokojnef” pracy w
handlu. Jezell spieprzyli sprawg, to nie
dostang nic (ewentualnie ¢wieré sumy,
Jesli wezma sig za wysadzenie tunell),
a Jak beda slg stawiad, szozury ioh za-
morduja. Proste | brutalne, ale takie
Jest zycle. T tym milym akcentem mo-
glibysmy zakoficzy¢ historlg. Powledzie¢
soble: trzymay sig, bracte mistrzu, mito
slg z tobg gadalo. Do zobaczenia w De-
troit czy w Vegas. Chyba, ze masz ocho-
tg na wigeej.

Bo gogele z Valkirii pojechall do bazy
2z raportem. W ciagu dwoch dni maja
Wréci¢ z potwierdzeniem umowy. Cheg
robi¢ interesy, to po pierwsze. W Shar-
rash jest przeciez zyla ziota. Do tego
majg plan, jak moeno przykopaé Molo-
chowl w blaszane dupsko.

Jesli twol chlopey przepuszcza taka
okazje, to przekaz im ode mnle, 2e 5
bandg kretynéw.

To cudenko, ktére uratowalo chlopoom tyiki, to granat EMP Sieje tmpulsem elektromagnetycznym na
10 metr6w dookola. Cala skomplikowana elektronika ldzle w diably, czujesz? Im dale] od .eksploz)i” grana-
tu, tym wigksze 5zanse, 26 oo praetrwa. Poza tym preetrwa sprzu zabezpleczany w specsalnych klat
kach - a takie stosuje Moloch w korpusach wigkszyoh maszyn, m.n. juggernautow | glowach tych naj-
drozszyoh, Jak Inzynier czy Matki.

Gorze). Jedll kidrys z bohateréw graczy mial przy soble Jakles uzytecane elektroni
moze je wyrzuoie. Ale | tak nie powinten narzekad. W kofiou wyszed! z tego Zywy.

Taki granat %o bardzo droga | rzadka zabawka. ZabOxy maszyn uzywajs g0 jako ostatnie) deskl
ratunku. Gdyby na bitwg z maszynami przytaszczyé Lorbg granatow EME Moloch spieprzalby na péinoe
talk, 2 zostalby za nim tylko kurz.

cacko. Teraz
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tek historii znasz juz z .Zabi¢
szezura”. W wielkim skrécle: gdy
do rak valkiry jskich programistéw tra-
112 serwer Molocha, zrobit sig w bazle
niezly cyrk. Goscle rozpracowall czgse
danych 1 otrzymali dokladna mapg ka-
waika Molocha, zaréwno steci kompu-
terowe}, jak | zakiadéw przemyslowych.
Miodszych zapalencéw od razu zaczelo
Swierzbié, 2eby wykorzystat tg wiedzg
1 da¢ blaszakowi do wiwatu. Okazja
sama pehala sig w rece.
Przelomem stal sig Powrdt porucz:
nika Powellsa z °

zabié szczura

programy, jakie sig tylko dalo. Jednak,
wiadomo, wirusy nie ubija sukinkota,
bo ma zbyt pochrzanione systemy.

Poza tym dziadek Andy twierdzi, ze
Jak sig podepnie do molochowe; Stect,
t0 bgdzie w stanie zrobi¢ wielka, wred-
ng niespodzianke.

A potem trzeba tylko slg stamtgd
szybetutko wydostac.

Rozdziat 1
Przygotowanie

ukladzie z Sharrash-Madison 1 0 5zczu-
rzych tunelach prowadzacych w glab
krainy maszyn. Entuzjascl wyprawy
przeciw Molochow! podniegli glosny
krzyk. 1 nieoczekiwanie przyszedi im
w sukurs staruszek Andy | jego auto-
rytet. Zniedolgznialy, dziewigddzlesigoio-
letni dziadek postanowil przed Smier-
olg zmierzy¢ sig z Molochem. Mial juz
nawet gotowy plan..

Nastgpnego dnia dziewigelu Zoine-
rzy Valkiri rusza dwoma samochoda-
mi do Sharrash. Jada na bitwe z Molo-
chem. Wioza ze s0bg 4 miotacze EMP |
1 granat EMP - wszystko co mieli. Do
tego kamizelki, hetmy 1 brof konwen-
conalna. Plan Jest prosty: praedostad
sig do fabryki, skad pochodzil rozpra-
cowany dokladnie serwer, podpiac €0 z
powrotem | zrobié piekio w elektronioz-
nej stect Molocha. Na specjainie przy-
gotowanym laptopie zgromadzono
wszelkle zjadliwe wirusy | klopotliwe

Wszystko jedno, gdzie dojdzie do spo-
tkania BG z druzyna Valkiril. Wazne,
2eby BG zeszll sig z sojusznikami, a
takze samodzielnie ruszyli glowa. Do-
wodzi energiczny, 40-letn of icer, ktéry
roziozy przed BG mape fabryki | zapy-
ta o zdanie, jak najleplej przeprowa-
dzi¢ akejg. Oczywidcie sam ma juz goto-
wy plan, ale chee naszych patalachéw
sprawdzi¢. Jesli wymysla co$ madrego,
wezmie to pod uwage.

Plan MSV jest nastgpujacy: Po wyj-
Sciu z tunelu oddzial biegnie do fabry-
ki, a dziadek dekuje sig w ukryciu nie-
daleko wylotu tunelu - niestety, staru-
szek nie da rady blegac tak szybko, jak
trzeba. Przez krotkofalowke poinstru-
uje druzyng co robld, by umozliwi¢ mu
podpigcie sig do siecl. Dwéch plerwszych
{ dwéoh ostatnich niesie miotacze EMP
Do budynku nalezy wejs¢ przez drzwi
boczne do korytarza A2, przebiec scho-
dami na pigtro, obstawi¢ schody 1 ko-

Miotacze EMP

W podreczniku podstawowym NS na stronie 144 moesz przeczytad
postuguja sig niektdrzy z zabojow maszyn. Chiopcy z Valkiril, kiérzy zdecydowali slg Wyruszy¢ na
wojng z Molochem maja na wyposazentu nieco gorszy model. loh miotacze 53 jeszcze Clg2sze | Jeszoze
bardzie) nieporgozne - gdy wezmiesz to do rak, masz wrazenie Jakby do przectwpancerne) rusznicy ktos
doczepll telewizy ng anteng | walizkg cegtel. Ponadto miotacz taki miedct nie 12 ladunkow, a tylko L Po
Easdymn strzals trashe. brod o niws naiadomss - podpinalan do stect lektsyommal s 18 miout

W opisie przygody zalozono, 2e miotacze dzwigaja Zolnierze Valkirti, ale jesli tylko choesz, daj Je
graczom! O lle wigkszq frajdg bgda miell z gry! A moze wolisz, by miotacas EME byly dzielem szczuréw z
Sharrash 1 zostaly podarowane BG jako wyposazenie na misjg?

© tej bardzo rzadkie] broni, ktéry,




mission impossible

Jak to wyglada od strony Molocha

Kalendarium zaklada, ze ,Misslon: Impossible” zaczyna sig dwa. dni po Zable szozura”.
-10 dn! temu: koS podplepray! serwer 2 fabrykl
-9 dni temu: po gruntowne) analizie mynn Moloch wytypowal szczury jako sprawoow; rozpoczal
‘monitoring okolic uczgszczanych Preez szozur)
-7 dni temu: ukonczy? budowg hmrym.u do ckmparyanion ia szczurach; ziapal | weadzil tam
Pplerwsze okazy - rozpoozal badania | obserwaolg, wola2 bez powodze:
-4 dni temu: zlapal 52e8¢ nOWyCh 5202Ur6w, 2 CZego ostal mu slg mn". bo resztg pozagryzaly zlapane
‘wozesnie] osobniki
- 3 dnt temu: praeanalizowal wyniki sekcji | zaplsy zachowah sharrashowodw 1 upewnil sig co do
inteligenol tej odmiany
2 dni temu: intruzi pozbawili Molocha ostatniego 2ywego osobnika, dokonall Zniszczen | uciekll
(orwsay dowed na wspiprace szczurow | ludzl)
Wozora, sporo sig dzialo. Po plerwsze - maszyny znalazly wiot do tunelu w .Jadlodajni
munmmw Zwiad poszedt tunelem do rozstajow, nastepnie zbadal caly odeinek pdinocny (a2 do piwnloy
prawie ‘wiadnle przychodz BG). Moloch postanowil
Tastawic ‘pulapig na znanyeh juz graczom rozstajach. Maszyny bojowe czekajg przy obu wylotach tunell
w jadiodasni” | w piwnicy-salontku - a w samym tunelu co kawalsk roamissaiacne s ooutalkL. Incruat
maja prawo spokojnie dojéé az do kofica prawego lub lewego tunelu. Gdy natkna sig tam na jedna grupg
Jows, maszyn, druga grupa ruszy swym tunelem na rozstaje, aby zablokowad droge ucieczki Majac
intruzow w pulapoe, maszyny beda powoll napierac z obu 5iron, ziejac gazem, strzelajac po nogach |
lapiac mechanicznymi ramionami. (A gdyby intruzi podzielilt slg na dwa oddzlaly | poszlt oblema odnoga-
mi naraz? Wiedy Jeden oddziat zostante jak najbezwzglgdniej smasakrowany, a wobec drugiego Moloch
realizowal plan podstawowy - zablokowad | brad Zywoem).
- dzi#: Moloch sprowadzi} plerwsze egzemplarze ruchomych 5onardw, ktdre beda lazly po powleraohni
1 sondowaly ztemig. WykryJa wezystkie podziemne Korytarze | puste przesurzente wigksze od rur kana-
lizacy jnych. W clagu paru dn zrobia mapg siect piwnio | tunell, | wtedy deratyzacia zacznie sig na dobre.
Pod ziemia dzista) nic nowego. Moloch zastawil sidia | czeka clerpliwie. Clerpliwodol skurczybykow nie
brakuje.

rytarz B 1 do serwerowni. Wszystko to  fotokomérek. Nie mozna jednak wyklu-
2z maksymalng szybkodcla, nie niszezac  czy6, ze po kradzlezy serwera coé tam
po drodze kamer, bo jak Andy dopnie  przybylo.

sig do komputera, bedzie kontrolowal To tyle. Obejrze¢ mapg, ulozy¢ plan,
caly system monitoringu budynku.Gdy ~ zabraé sprzet - { nura pod ziemig.
dziadek skoficzy babrad sig w kompu-

terach, nastepuje jak najszybszy od-

wrét pod oslong miotaczy EMP W bu-

dynku nie ma systeméw obronnych, a

zalarmowych jest ledwie parg kamer i

_! “
Hak v,amz
/.
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Rozdziat 2
Etap A - wejScie

Predatora”, co? Predator nie widzial
wyraznie oblektéw, tylko rozklad tem-
peratur. Ziemie, wode | rodliny jako czar-

Droge do fabryki gracze juz znaja.
Trzeba i8¢ tunelem, ktérym poprzednio
dotarli do opuszezone] piwniczki. Tej sa-

4y, drugle podejéoie jest bardzie] ryzy-
kowne. Istnieje przeciez prawdopodo-
bienstwo, ze Moloch juz odkryt wlot do
tunelu - albo tu, albo w .jadlodajni”
hodowli mutantéw, a moze i oba. Nie-
wykluczone, 2 Wszyscy leza prosto w
putapke.

1tak faktycznie jest, méwig od razu.
Ale ohlopcy majs szansg sig z tego
wykaraska¢. Tutejszy Mozg nie ma
opracowanych procedur zwalozanta dy-
wersantow poza linia frontu, dlatego
dztala powoli, niekonsekwentnie. Obli-
cza soble rézne warianty { hipotezy, pro-
dukuje dziesiatki symulacii- i nie do
Kofica wie, co robié. Jednoczesnie chelal-
by zabijaé intruzéw | chwytaé ich 2yw-
cem do przebadania, wzia¢ wydrazone
tunele pod obserwaci | pusci¢ nimt elek-
tronicznych mordercéw. Na razie domi-
nujg programy Jagodniejsze”, nastawio-
ne na zwiad | branie Zywych wigzniow.
Ale tylko do czasu.

W piwnicy oprécz wygodnych fotell
czekaja na goscl paskudne maszyny. A
po drodze trzeba przejsé obok kilku plu-
skiew. Okolo 500 metréw przed rozsta-
jami, za stupem wspierajaoym belkg
stropowa, kryje stg czujnik ruchu, kt¢-
ry uruchamia tkwigea w suficle plu-
skwg termowizyjng. Pewnie ogladales

mej, w ktére zastrzelili Lowce. Nieste:

o, a ludzt jako
ruchome czerwono-pomaraficzowe syl-
wetki. Tu jest podobnie. Pelen kombi-
nezon ochronny, jakli moga nosi¢ BG,
sttumi troche naturalng emisje clepta,
ale nie na tyle, by zapewni¢ nlewidzial-
noé¢. Uruchomiona kamera termoop-
tyczna na biezaco nadaje obraz pasmem
podezerwient do wiszacego 15 metréw
dalej przekaznika, ten do nastgpnego, i
tak az do rozstajow. Na rozstajach zno-
wu mamy czujnik ruchu z kamerks
termowizyjna. Zamiast przekaznikow
jest tutaj diuga antena wychodzgca az
na powlerzchnie ziemi Tak! sam zestaw
znajduje sig jeszoze w polowle dhugodot
kazdego z dwéch dalej biegnacych tu-
nelt. Daigki temu Moloch bedzie ostrze-
%ony 1 przygotowany.

A jak omina¢ pluskwy? Prosta rzecz:
niech plerwszy w szeregu nieste emi-
ter zakicen. Wystarczy zakielt czuf-
niki ruchu, bo to one wigczajy resztg
systeméw obserwacy jnych. Jest tylko
jeden problem - pole emitera ma pro-
mien maksimum 10 metréw, a moze {
mniej. Jesli druzyna rozelagnie sig diuz-
szym szeregiem, to wtedy cf losie, kto-
rzy ida 2 tylu poza zasigglem zakidoa-
cza, tak czy inaczej uruchomis alarm.
Trzeba uwazact

Plerwsza piwnica, w ktre) konozy
slg tunel, jest czysoiutka - zero maszyn,
tylko w kacle jedna minikamera, kt6-
Tej pewnie nikt nie zauwazy. Natomiast
w drugle] czeka caly komitet powital-

Czujniki ruchu i kamery

Pytasz, jakim cudem BG mogs Wpasé na to, 2 wystarczy oglupié czujniki ruchu, by kamery spaty
dalej? Jasne - moze na to wpasé dziadek Andy, w kofiou madra glowa | doswiadozenia ma wigoe). niz
reszta druzyny do kupy. Ale 2eby gracze miell wigksza satysfakclg. da) im szansg odKry¢ to samodziel-
nie. W pewnym momencie ujrza nlewlelka kamerg. Wydaje sig wylaczona. Nagle korytarzem praebiega
mysz - | w tym samym momencle kamera wlacza sig | zaczyna szukac 2rédla ruchu - od tej chwill
zaczyna sig obracad | dopiero po kwadransie Znowu zastyga | gasnie.
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ny: sze4¢ samobieznych bomb
gazowych, trzy karabinki na
kolowych podwoziach oraz
dwaj Porywacze (patrz nizey).
Na gorze, na wypadek gdyby
intruzom udalo sig wygramo-
1i¢ z piwnicy, naprzeciw wyj-
dcia stol mniejszy egzemplarz
mobsprzetu - dwa sprzgzone
karabiny maszynowe na
czterokolowym podwoziu,
wyposazone W podwojny ce-
lownik laserowy. Tuz obok
parkuje ,ambulans” przygo-
towany na pray jecle rannych
i wiezo zabitych cial, aby
zabezpleczy¢ mozgi. Towarzy.
s23 mu oztery roboty - dwa
53 W piwnicy, dwa czekaja na
gorze. Roboty nie walcza, tyl-
ko przenosza clala do ambu-
lansu - tacy nowoczesni sani-
tariusze.

Tuta] walka bgdzie krétka
1 prosta - gdy ktokolwiek zaj-
rzy do tej drugiej, peinej
maszyn piwnicy, natych-
miast rozpgta slg pandemo-
nium. Bomby gazowe ziona
trucizng i zaczna cigas ofia-
ry (naprowadzajs sig na cle-
Plo 1 ruch), a Porywacze cf-
sng seriami granatéw hukowoblysko-  mrugaé,zanim przejrzy sig naoczy.Na | |
wych. Dla BG oznacza to gesta mgle  takle powitanie jest jedna odpowiedz -
gazu (zakladam, %e wszyscy w ma-  miotacze EMP | granaty. Valkiryjozycy
skach), rozdzierajacy uszy huk i jaskra-  nie beda slg wahac. Szkoda tylko, ze z
we blyski, po ktérych trzeba diugo  powodu paniki kanonada bedzie niekon-
: _ 2

Porywacz

Maszyna zaprojektowana do chwytania wigzni6w 2yweem, konstrukeyjnie oparta na niewielkim (ok.
170 cm wzrostu) modelu gladiatora (NS, s. 280). Ma krétkie nogi | diugie lapy (w trudnym terenie lazi na
caworakach), a W miejsou 1ba wyslegnik ze szczgkami | szpule z drutem. Na jednym ramieniu miotacz
granatéw hukowych, na drugim kamerg na podezerwien. Jak dziala? Namierza cel w podczerwient, wall
granatami w seriach po trzy (czasem na przemian z hukowym! stosuje gazowe), a ogtuszonych kolejno
podnost lapami do seczgk | ciasno wiaze grubym drutem. Szczgkl to zrgezne manipulatory, ktére shuza
wiadnie do drutowania pojmanych. Porywacz zawsze podnosi ofiarg za nogi | owija drutem od kostek az
do pasa. Zaleznle od aktuainych wytycznych, schwytanych ludzi porzuca tam, gdzle padli (aby zabraly
ich mniejsze roboty), albo samodzielnie odnosi we wskazane miejsce.
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trolowana { zapasy amunicji zmniejsza
slg drastycznie. Teren oczyszczony z
pleprzonych maszyn, leza teraz i zdy-
chaja w drgawkach. Mamy chwile spo-
koju.

Nie zmarnujmy jeji Dowédoa poga-
nia ludzi macha jac rka, moze | coé wola.
przez maske, ale po granatach huko-
wych w uszach stycha¢ tylko glosne
LPUILIIL". Zgodnie z ustalonym wozesnie)
planem, druzyna dwéjkami wypada z
piwnicy. Plerwsza | ostatnia dwofka
posiada reczne miotacze EMP. Impulsa-
mi obrywa natychmiast ambulans i
mobsprzet (nie widac, 2e juz uszkodzo-
ny - a nie mozna ryzykowac), a potem
oddzial rzuca sig biegiem w gére ulicy.
2 naprazeciwka wyla.nla. sig para Low-

tacz EMP do reki i wekazuje bramg -
Do dzlela, staryf.

Co, chyba nie stchérzy? Nie ma praed
czym, to nie s roboty bojowe. Mozna.
spokojnie podbiec, pociagnaé za spust,
poczekac na nieglosne EMPE No | obej-
T2e¢ sobie potezne, kilkulufowe dziatko
na obrotowe] platformie, kolyszace sig -
leniwie na wyciagarce dzwigu. Zdaje sig,
%e miato wyladowad na szczycie te) wie-
2yczki przy bramie. Nie ma czasu na
rozwazania, wehodzimy do érodkal

Po lewe] wznosi sig oszklona, wyso-
ka na trzy pletra hala produkcyjna, w
ktre) lomoczg | Swiszczg pracujace
maszyny. Na dachu powoli obraca sig
woket wlasnej osi skomplikowana an-
tena z kilkoma talerzami. Nas jednak

06w, samocho-
du. Na szczqscle Jstraz przednia” czg-
stuje ich impulsami - oba padajs na
pysk, koziotkuja po asfalcie i nierucho-
mieja. Niecale sto metréw dalej wyraz-
nie wida¢ betonowy mur otaczajacy fa-
bryke, szeroko otwarta brame wjazdo-
Wa, a tuz za nig o na ksztalt wie-
2yozii obserwacyjnej w trakcie budo-
wy. Pracuje przy niej dzwig i zespol
robotéw budowlanych, obok pigtrzy sle
sterta materialéw. No, ale nam sig sple-
szy! Dowédca wolska Jednemu z BG mio-

do fabryki maly
budynek administracyiny - tylko par-
ter { jedno pigtro. Zgodnie z planem
omijamy otwierane elektronicznie wej-
Sole frontowe. Obiegamy budynek f
wehodzimy od szczytu przez zwykle,
waskle drzwi obite blacha. Diug! kory-
tarzyk z kilkoma drzwiami (korytarz
A2) zdaje sig pusty, aczkolwiek na jego
kofiou, dokladnie na wprost drzwi, wid-
nieje kamera. Ale gdy tylko oddzial
pokona. polowe drogi, zza rogu gwaltow-
nie wyskakuje karabin na wysiggni-

Karabin strainiczy

Pojedynczy karabin na stalym lub ruchomym wysiggniku, sprzg2ony z podwdina kamera (podozer-
wien + termowizja) | Wyposazony w k laserowy (klasyozny czerwony punkotk). Jest podiaczony
do centralnego komputera fabrykl, z kttrego mozna zmieniad parametry okredlajgoe cel ataku. Obecnie
strzela ogniem claglym we WSZY5tko, 0o sig preemieszoza | ma temperaturg Wy2sz4 od oloczenia (termo-
wizja) lub ksztalt zblizony do czlowieka lub szozura (podezerwiett). W kazdej chwill moze dostac inny cel
od komputera gléwnego. Jedli celéw Jest kilka, zaczyna od prawej (ub lewes) strony | przeciaga seria po
wezystkich po kolel. Trzy karabiny w holu dzialaja niezaleznie, ale nie postrzels jeden

Earabloy pray kerytarsach AL | AS w posych SPOCEYOK" 84 & Karytaraykéw niswidoome. Gdy
kamery wykryja tam intruzow, dzigki ruchomym wyslegnikom karabin nagle Wysuwa sig zza rogu.
Karabin przy wejotu {rontowym jest 2amooowany na stale.

- WARTOWNICY (NS 5.
Obrasenta Clg2ile. Wykonujesz jeden test. traflonia na segment, wigo w jodre] turse seria dosiogs
nawet trzy cele. Karabin sastym praerwa na przela-
dowanie, Prasiadowywaé mote 5 roz3. potam 2apasy Amuniol mus dowleds specIInS romoL.
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ku 1 pruje serig do ludzi stloczonych w
waskie] przestrzeni. Panika, wrzaski,
charkot rannych, ogtusza jacy grzechot
broni maszynowej.. cztere] idacy na
przedzie padaja natychmiast, podziu-
rawieni kulami. Pozostall (m.in. BG)
2dolaj schroni¢ sig w bocznym poko-
1ku lub wyczolga¢ z powrotem na ze-
wnatrz. 8g plerwsze ofiary. Kto bedzle
nastepny?

A co robi Moloch?

Gdyby Molooh byl ludzki, powledzial-
bym, 26 sig naprawdg wikurzyl Ale on

eksterminact lu
s2czurcw. Niedlugo zrobl sig tutaj bar-
dzo goraco.

Chiopaki sig pokiéca. Jedni chea wy-
1azi¢ oknem { wspinaé po dciante, a dru-
dzy wylaczy¢ z gry karabin. Trzeba
‘wychyli¢ sig | walngé z miotacza EMP,
albo poturlaé tam granat. Po unieru-
chomientu karabinu mozna przebiec ko-
rytarzem do gi6wnego holu, a tam... Tam
zmierzy¢ sig z dwoma kolejnymi, za-
montowanymi po obu stronach drzwi
frontowych. Te same modele, te same
funkefe.

Co gorsza jakie$ chrzgszczace maszy-
ny sledza za diugim biurkiem recepeji
czy informacyi, ktéra niegdyé istniaia
w glgbl holu naprzeciwko frontowego

ki, ale na razie nie atakujs. Druzyna
‘moze skupié slg tylko na walce z kara-
binamt. Dopiero jak zajrzg, co kryje sle
2a ladg recepcyjna, ugna sig pod nimi
kolana. Roboty inzynieryjne kofoza
montowas clezki, blyszozacy CKM. Jest
osadzony na podnoéniku | zatadowany.
Na szczgécie nie podigczono jeszoze
wszystkiego, inaczej z naszych chiop-
o6w zostalyby krwawe strzpy. ,Mon-
terzy” 53 nieuzbrojent, nieopancerzeni
1 nawet sig nie bronia. Mozna je po pro-
stu zathuc kolbami.

Oczywidole tu tez sg kamery - dwie
pod porgozami schodow, Jedna ukryta
w zyrandolu, po jednej na kazdym ka-
rabinie. Latwo je przegapié 1 powlem ci
szczerze, lepie) niech chlopey Je prze-
gapia. Péznie] im sig to przyda. Teraz
wystarozy wbiec po schodach na pierw-
sze pigtro | przemkna¢ korytarzem do
.serwerowni”. Tu juz nie ma putapek,
a2 do samego pokoju. Drzwi 54 nowiut-
kie, rozsuwane, z matowe] stalt. Obok
nich plytka z czytnikiem kart magne-
tycznych. Jedli wéréd BG jest spec od
elektroniki, daj mu poma jstrowat przy
drzwiach i otworzyé je. W przeciwnym
razie bgdziemy rozsuwaé¢ drzwi na silg
bagnetami, lomam! i kolbami karabi-
néw. Po kilku prébach drzwi puszczs z
cichym sykiem 1. I leple] natychmiast
prysna¢ pod olany, bo znéw péjdzie
serla z automatu. Jest tam jeszoze je-
den, ostatni karabin, zamontowany na
suficie. Celuje zawsze w glowg lub w oko-
lice serca, poza. tym Jest taki sam, jak

wejola. Cos tam montuja,

Alternatywa

Spryciarze wycofasa sig, sprobuja wlez¢ na przyklad oknem. Mozna, akurat z tyhu budynku jest
metalowa drabinka na dach. Da st 2 niej przelezé do okna na pigtrze. Wprawdzle nie jest to okno samej
serwerowni, ale | tak Jest to wielkl krok do praodu, bezpiecznte omifa sig Karabiny na parterze. Jednak.
dla krwistoéct akejt warto chlopakow troohg pogonic. Zréb tak, 2e kiedy ostatnioh paru clotkéw bedzie
Jeszoze na dole, przyjads ze dwa moby z szybkostrzelna bronia. Praeciez w korytarzu A2 mialo zginae
caterech valkiryJzykow. Na drabinie wykoficz praynajmnie| trzech.
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zabié szczura

To ostatnie zabezpleczenie. Potem
chlopoy moga wchodzi¢ spokojnie.

Rozdziat 3
Etap B - uirzymanie
budynku

Udalo slg, co? Teraz, jesli tylko mo-
2esz, przysplesz tempo. Trzeba zaple-
prza¢ jak motork!: obstawi¢ okna, ko-
rytarz | schody, sprawdzi¢ inne pokoje
Dna pigtrze (sq bezpieczne). Na Srodku
serwerowni stol duzy, metalowy stol,
na ktérym szumi pig¢ sporych kompu-
teréw. Czas odezwa¢ sig do dziadka
Andyego.

Ten z miejsca domaga sig dokladne-
g0 opisu serwerowni, a nastepnie in-
struuje co gdzie | jak podigczyé, co wei-
snaé a co urwad. Trzeba przelaczy nie-
samowits plataning kabli z miejscowe-
g0 serwera do przyniesionego urzadze-
nia. Roboty jest sporo 1 lepiej niech kto§
slg zna na elektronice. Kaze tez spraw-

terze, bgd teraz mie¢ podglad na hol
wejsolowy, w tym na rozsuwane drzwi
frontowe wiodace na parking. Na in-
nych ekranach wida¢ wnetrze pracu-
Jjacej pelna para hali produkcyjnej,
2apeinione; rzgdami robotow montazo-
wyoh. Widaé takse korytarz A2 oraz
korytarz Al- oczywisole pod warun-
kiem, 2e BG nie rozpleprzyli po drodze
kamer. Gdy maszyny Molocha zaczna
wazierac sig do érodka, bedzie je wida¢
na monitorach.

Idzie Moloch I

Tymozasem plerwsze oddzialy ma-
szyn wjezdzaja na teren fabrykl Na
razie te zbyt wielkie do dzialan we-
wnatrz budynku. Mogg jedynie otoczy¢
teren, odoinajac wszelkie drogi odwro-
tu. T dokladnie to czynia, BG moga to
oglada¢ przez okna, bo majq akurat
widok na frontowe podwérze | brame
wjazdows. Oto przez brame sunie ze 20
sztuk kolowego mobsprzetu w rozmia-
rach od fiata uno do cigzar6wkL Kilka

dzi¢ calg ykry

slg od frontu, reszta skrg-

pluskiew | zniszozy¢ wszelkie czujniki
Molocha. Nastgpnie zabiera sig za swo-
Je zadante.

Chwila napigeia, po czym w krétko-
falowoe odzywa sig dziadek Andy. ,Jest!
Jest, mam gof" - krzyczy z triumfe

ca na prawo 1 lewo, znikajac z pola wi-
dzenia. Brame blokuje cigzki oémicko-
lowleo z wiezyczkami strzelniczymi,
wyrzutniami | lufami karabinéw. Od
valkiryjezykow z innych pokol pray-
chodzi e

2Zmagania starca z Molochem rozpoczg-
te. BG maja teraz za zadanie strzec
pomieszczenia razem z valkiry jozyka-
mi, a takze 0o pewien czas Wykonywaé
polecenia Andyego.

Powigozajole monitory” - nakazuje
Andy. Istotnie, jedng éciang pokrywa-
Ja martwe ekrany monitor6w. Gdy kt6-
Ty$ z BG wykona polecenie dziadka,
niektre ekrany ozyja, wyswietlajac
obrazy z kamer szpiegujacych rézne
czgdel budynku. Reszta emituje tylko
szarg kasag zakidoen lub pozostaje czar-
na. Jedli BG nie zniszozyli kamer pod-
plgtych pod porgezami schodéw na par-

ustawily sig réwniez z boku i z tylu
budynku. (Otoczyly takze sama halg
montazowa, ale tego BG raczej nie moga
wiedziec). Mozna bezpiecznie obserwo-
wa¢ moby zza szyby, jesli jednak ktod
stanie blisko otwartego okna, natych-
miast namierza go celowntk! mobsprag-
tu. Wiadomo, co to oznacza - szybkie,
$miercionogne serie z karabinéw (z
dwéch luf w czlowieka stojacego przy
otwartym oknie, z pigeiu w idiote wy-
chylajacego sig za parapet).

Zna sig ohod jeden z was na kompu-
terach? - siychat glos zapracowanego
Andyego. Jesli nie, kaze zawolaé valki-
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ryjezyka. Ale fajnie by bylo, gdyby kt6-
rys BG jednak si¢ znat. W Neuroshimie
rzadko przydaje sig umie jgtnose obstu-
€1 kompa; gracz, ktéry w nia zalnwe-
stowal, mialby teraz radoche. Wreszole
Jest robota dla komputerowca! ,Bierz
klawiaturg | podigez do kompa, a na-
stgpnie.” - Andy dokladnie instruuje,
co trzeba zroblé. Zaladujg of tam sys-
temy kontrolne budynku. Bgdziesz
otwierat { zamykal drzwi 1 monitoro-
wat czujniki Obrazy z kamer podigcz
tu na ekrany, bo nie wszystkie 54 pod-
1g0zone. Jak gdzled jeszoze s3 sprawne
karabiny, tez beds twoje. Zorientuj sig,
00 dokiadnie masz 1 pilnuj wszystkie-
go. Zwlaszoza drawr'.

No, niech sig chiop bierze do roboty.

Idzie Moloch I

Do budynku wchodzg plerwsze ma-
szyny, na razie o skromnych mozliwo-
solach. System obrony budynku rozsu-
wa drzwi frontowe (komputer BG mogl-
by je zamknag, ale jeszcze nie jest go-
towy - chiopey musza bezsilnie patrze¢

P-Z£oomEA OGO

cztery Pajaki 1 ruszaja na zwiad. Dola:
czajg do nich dwa miejscowe, bgdace na.
wyposazentu budynku. Juz niedtugo
ranny valkiryjozyk rozwall pierwsze-
€0, ktéry wlezle na pélpigtro. A co 2
reszta?

Ehehehe, patrzote, chiopoy! Wezcie
lornetki 1 patrzcie na poludniowy
wschod” - radodnie zawola staruszek
Andy - ,Powinno by¢ widad, jesli nie

na ekrany), przez ktdre
mob wjezdza do gléwnego holu (jedno-
czegnie trzy inne sung w gigb hall
montazowe}, ale to nas nie interesuje).
Jeszcze w ruchu otwiera oglef na 5202yt
schodéw, gdzie na pélpigtrze czai sig
valkiryjozyk. Chlopak zarobi pare ku-
lek, pech. Odozolga sig W tyl, wstrzyk-
nie soble przeciwbélowe §winstwo 1
wolaz bedzie strzegl schodéw z bronia
w garsol. Jednak warto mu porzadnie
opatrzy¢ rany, bo inaczej w pét godzi-
ny slg wykrwawl. A z moba zeskakujg

maza Widzicie

Faktycznie, na potudniowym wschodzie,
tam gdzie teren sig podnosi, na jednym
ze wzniesien sterczy wielka, morder-
cza wyrzutnia rakiet, a wiadciwie ba-
teria kilku uzbrojonych wyrzutni. , Wi-
dzicie? To teraz uwazajole, co bedziel -
syczy dziadek. Zapada cisza, WSZYSCY Z
napigeiem Sledza przeplywajace po
ekranie dane, zerkajac co chwila przez
okno. Przez lornetki widaé, jak zapala-
Ja sig éwiatla ostrzegawcze | jak Wy-
rzutnie z wolna zaczynaja sig obracaé.

Smmwame Karabinami i drzwmml

| pes T ————
[] | grae napramae faine sabawke. Sprawes, Kuire Ravabing. kasmery & arew sis scetay e amesesone
| oddaj je do dyspozyc)l BG. Testowaé bgdg Umiejgtnod¢ Komputery. Zamykanie | otwieranie drzwi to test
{ ‘ ‘Latwy. Strzelanie podlega normalnym regulom walkl, z tym Ze testuje sig takze Umiejgtnosé Komputery

(4t Wep6lozynnik Spryt). Ustal llosé amunicjl w poszczegoinych stanowiskach | kontroluj Jej ubytek.
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«Ja to sprawilem, nie chwalge sig” -
méwi - ,Za chwilg dam tej kupie ziomu
takiego tupnia, 2e popamigta”. Wyrzut-
nie nieruchomiejs. Z dysz rakiet zaczy-
na s4czy6 sig siwy dym.

Tymczasem BG przy komputerze roz-
pracowuje systemy obronne fabryki.
Oprécz trzech karabinéw na parterze
(ktére pewnie BG unieruchomili prze-
dzlerajac sig do schod6w) | jednego w
serwerowni (ktéry na 100% juz nie
dziala) wykrywa szes sprawnych, pod-
wieszonych pod sufitem hall montazo-
wej. Co wigoe), moze zmientaé ustawle-
nia

blokuje drzwi hastem. Jak widat BG nie
Jest w stanie powstrzymaé Molocha, ale
‘moze opierat sig przez kilka minut.
Wszystkie czujniki na te-
renie fabryki s dostepne dia BG, mig-
dzy innymi kamery. Tylko kilka z nich
bylo podiaczonych do monitoréw, nic nie
stol na przeszkodzie, aby BG podiaezyl
wszystkie. Na ekranach mozna wige
bedzie obserwowaé nastgpujace obsza-
ry: halg montazows (2 zwykle kamery
optyczne, 6 kamer karabinowych - pod-
czerwien + termowizja), 1 poko§ na par-
terze (sklad czgécl 1 amunicji + roboty

W tej chwilt

54 ustawlone przectw ludziom 1§ szozu-
rom. Optyka (kamery na podezerwien)
namierza wszystko, co ma ksztalt |
rozmiary humanolda lub duzego czwo-
ronoga, termowizja sprawdza cleplote
clata (20-40 stopni uznaje za 2ywy cel),
czujniki ruchu sg wylaczone (za duzo
tu pracujacych maszyn), a ogniem ka-
rabinu kieruje celownik laserowy.
Prosta sprawa: wylaozasz optyke i czuj-
nik termiczny, podkreeasz czujnik ru-
chy, a potem ogladasz na monitorach,
jak karabiny pruja jak oszalale na
wszystkie strony, rozwalajac roboty
pracujace przy liniach montazowych.
Albo inaczef wylaozasz optyke ! ruch,
a czujnik clepla ustawiasz tak, by sys:
tem wzial za cel rozgrzane obudowy
slinikéw mobspragtu. Fajna zabawa, co?
No, dogé o karabinach. Zobacz, co jesz-
cze mozna zdziala¢ przez komputer:

Drzwi.

1 ushugowe + 2 Pajaki zwia-
dowcze kierowane zdalnie z gi6wnego
komputera - BG moze Je przejac), hol
gi6wny (2 kamery optyczne na scho-
dach, podezerwien z sufitu), korytarz
Al korytarz A2 (po 1 kamerze na pod-
ozerwien), okolice budynku i brama.
(czujniki ruchu). T pamigtaf kompu-
ter jest podigezony do stecl. BG kontro-
luje systemy, ale nie przeplyw infor-
macil. Krétko méwiac: jeéli nie wyla-
czysz kamer, Moloch widzi to samo.
CKM: Cigzki karabin w recepefi na
parterze jest uzbrojony. Az dziw, 2e
Moloch go nie uzyl. Podigczony do stect,
zaladowany amunicjg, porzadnie zamo-
cowany. Brakuje mu tylko systemu ce-
lowniczego. 2 powodzeniem mozna pro-
wadzié oglen z CKMu recznie sterujac
2z klawlatury. Strzalkam celujesz, spa-
cfa 0zy enterem strzelasz - jak W grze
komputerowe]. Niestety bez krzyzyka

frontowe (z
podwérza do budynkw), drzwi do ser-
werowni { wrota hall montazowe sa
sterowane centralnie. BG moze otwie-
ra¢ je | zamyka¢ dowolnie, moe tez
zablokowat hastem. Niestety - gdy Mo-
loch zechce otworzyé zablokowane
drzwl, ziamie hasio w ciagu dwoch-
trzech minut. Wtedy pozostanie zaba-
wa w kotka | myszke: Moloch otwiera,
BG zamyka, Moloch otwiera, BG zamy-
ka. Tak z pig¢ razy, a2 Moloch sam za-

PO prostu patrze¢
na ekran przekazujaoy obraz z holu |
kierowas ogniem na oko. Ale BG od kom-
puteréw powinien sig skupi¢ na
drzwiach | kamerach. Moze lepie] niech
z CKMu strzela kto§ inny? Dziadek
Andy praezornie przynitst dwie klawia-
tury, a kierowa¢ ogniem moze nawet
lamer. Niech inny gracz tez slg pobawi.
(Cecha: tylko Percepoja; Umiejgtnoss do
wyboru: Karabiny, Karabiny Maszyno-
we lub Obstuga komputera).
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Idzie Moloch 111

28 otwieranie okien nie jest najmadrzef

Nadchodzi plerwszy, wstgpny atak
Molocha. Ogmiokolowiec odjezdza spod
bramy, przez ktdra wtaczaja sig nowe
maszyny. Zwykle moby wzmacniaja
plerdcien okrazenia budynku, a dwa
kryte plandeks transportowce zatrzy-
muja slg naprzeciw wejsola frontowe-
go. Czekaja, a2 stojacy w holu mob
wycofa sig na parking. W6wczas rusza
do wnetrza budynku (tutaj zadanie dla
BG przy komple - niech blokuje drzwi
Jak diugo sig da). W kazdym transpor-
towou ukryte przed ludzkim wzrokiem
Jada niewlelkie maszynki do zabijania,
zdolne do biegania po schodach { kory-
tarzach. Sa tam znane juz graczom
Porywacze (4 sztuki), samobiezne bom-
by gazowe (8 sztuk) | zwykle zwladow-
cze Pajakl (12 sztuk). Ale poza tym Jest
tez 11 Pajakéw bojowych. Co to za dzi-
wo? Prowizorka spleszacego sig Molo-
cha. Wzia! po prostu normalne Pajaki i
zamontowal im brof. Mamy wigo § Paja-
k6w 2z miotaczami ognia, 4 Pajaki z lek-
kimi karabinkami (tylko krétkie serie
po 5 pocisk6w) | 2 Pajaki z

szym Predzej czy pdznie]
Qeple] péznief) maszyny Molocha wtar-
gna do budynku { rozpoczna polowanie
na ludzi Transportowce wycofaja sie,
a gdy mob znéw zaparkuje naprzeciw-
ko schod6w, nie bedzie sig dalo zej6¢ na
parter. A maszyny Molocha niedugo
Pprzypuszcza zmasowany atak na scho-
dy. Valkiryjezycy beda bronié sig na
Ppéipigtrze, potem wycofajs sig na samo
plgtro.

CKM: Nastrzela sl chiopak. Jak tyl-
ko wjedzie transportowiec, wyskoozy z
niego ze 20 maszyn. Jedne rozbiegng
sig po parterze, inne rusza w gorg po
schodach. Daj strzelcowl troche rado-
sol, niech rozwall nawet { polowg 2 nich.
Niech kawaly plastyku i blachy leca na
wezystkle strony, niech Pajaki (te z
miotaczami) wybuchaja kulami ognia,
a bomby gazowe zasnuwaja Wszystko
chmurg dymu. Niech sig chiop cieszy: A
potem powledz mu, 2e zabraklo amuni-
oji. Czas zmienié zabawki.

Idzie Moloch IV

kwasowymi. Maja w pamigci mapg bu-
dynku | prosty program nakazujacy
patrolowanie korytarzy i penetrowante
otwartych pomieszozen. Strzelaja do
wszystkich ruchomych celéw o tempe-
raturze od 25 do 40 stopni Celsjusza.
Wredne skubance. Na szczgécie nie
umiejg same otwierat drzwi, ktos musi
Je w tym wyrgezy¢. W ogéle mato umie-

Gdy BG bedzie skutecznie blokowal
drzwi frontowe, jeden z transpartow-
o6w podjedzie od szozytu budynku i
wpusel horde mechanicznych potwor-
k6w przez korytarz A2. Te drzwl nie
s4 blokowane elektroniczne 1 BG nic nie
moga na to poradzié. Co najwyze] mos-
Dna Zrzucié parg granatéw przez okno z
korytarza, umieszozone dokladnie nad
tamtymi drzwiami - ale juz ustalilismy,

Stary Andy zaczyna klaé do stuchaw-

i - Skurczybyk wiamuje mi sig do
kompar. Dyszy jak astmatyk 1 stara
stg utrzymad kontrolg. Chwila grozy, co?
Opisz Jeszoze graczom obraz z ekranu
‘monitora, ukazujacy hol gl6wny na par-
terze. Jedna kamera ,patrzy” z sufitu,
dwie z najnizszych stopni schodéw.
Wida¢ wyranie, jak potworki na pajg-
czych nogach nacieraja na schody, wa-
lac z karabinéw i miotaczy plomient;
Jak mobsprzgt z holu wpiera je ola-
glym ogniem; jak od czasu do czasu ze
schod6w spada granat lub grzefe seria
z automatu - to odgryzajs sig¢ niewl-
doczni na ekranach valkiryjezycy, bro-
nigcy wejécia na pigtro. Moloch Soiaga
wszystkie mniejsze maszyny wiasnie
tutaj. Za oknem pojawia sig maly robo-
cik na pajeczych odndzach. Wezepia sig




w parapet muma'yml chwytakami,

hall produkeyjnej. Jest nawet drabin-
ka

mer, obserwuje | nagrywa. cxuop.m
pewnie poczgstuja g0 zaraz kulkami,
stejac wkolo odiamki szkla z rozbija-
nych szyb.

Lecz t0 na nic: starzec wiaoza znéw
fontg | clgzko oddycha. Nic nie méwi
praez diuga chwile. W koficu szepeze, a.
105 mu drzy - Przegratem. Prasgrall-
$my, chiopoy. Przejai m6j komputer, nie

w éclang, mocna | wy-
godna. Ale tylko glupek zaryzykuje
wspinante sig po niej, bo wykryja go |
2zestrzels moby (nawet nie testuj - za
glupote émiere). Mozna to zalatwié ina-
cze. Jedli ktos ma granatnik (albo umie
tak wysoko rzucad), Wystarczy roz-
chrzani¢ granatem podstawg anteny 1
cale ustrojstwo sig przewrdcl. EMP tez
zadziala odpowiednio, acz mniej spek-

dam rady nic zrobié. Jak uje,
wiamie sig znowu. Jest jedno wy jécte -
rozpiepray¢ przekaznik na dachu. Tg
wielkg anteng, no wiecie. Dacle radg?

Nie ma wy jécia, ktos musi dac rade.
Drabinka do klapy na dach znajduje
sl na koneu korytarza, tuz przy dofa-
nie hall montazowej. Na dachu nie ma
2adnych czujnikéw, przynajmnie] tych
zarzadzanych centralnym kompute-
rem. Do krawedzi dachu daleko, wige
mozna siedzieé czy klgczeé nie bedac
widzianym przez kamery parkujacego
na dole mobsprzgtu. Zewszad doblega
warkot silnikéw, z pobliskich zakiadéw
tomot meochanizméw, na krawedzi da-
chu mozna dostrzec wspinajacego sig
kolejnego malego szpiega. Jesli ktos pa-
trzy jeszcze na wyrzutnie rakiet, mose
dostrzec, ze wracajs do stanu poczgt-
kowego. Ale po co sig Tu Jest,

. Mozna tez g do
okien montazowni (ktére wychodza
wprost na dach budynku biurowego) |
przez okno zajrzet do érodka. Jak ktod
spojrzy W gore, zobaczy spory pek ka-
bli zwisajacy z sufitu dokladnie spod
owego przekaznika. Traf chofal, ze ka-
ble blegna gruba rura po éolanie mon-
tazowni bardzo niedaleko okna. Mozna.
wychylié sig | niemalze dosiggnaé rka..
oby tylko karabiny w montazown! nie
byly wyczulone na takich cwaniaczkow
(choctaz mozliwe, e juz nie maja amu-
nicfi Odolgote tego wiasnie pgku kabli
zalatwi sprawg réwnie dobrze, jak zwa-
lenie przekaznika z dachu.

Rozdziat 4
Chwila wytchnienia

tylko Jedna rzecz do zrobienia. Antena.
Stol catklem niedaleko, blisko krawedzi
dachu, tyle 2e poltora pigtra wyze}, na

Moloch nadal kontroluje komputery
fabryki przez lacza $wiatlowodowe. Wi-
dzi wszystko, co widza czujniki | ka-

]

taza po pokosach | szukajs ludzi, a Jak znajda, to waly do nich z tego co maja) albo poprzez zdalne
sterowante - ale opos¢ zdaing Moloch zablokowal na specsalne hasto. Dziadek Andy ich nie praejmie

bojowy Jest prymitywny 1 malo skuteczny. Podczas ruchu Pajgki strzelas tylko do celow
blizszych ni2 6 metréw. Gdy widzs cel odleglejszy niz B metrow, zatrzymuja sig na 1 segment. | strzelajy

Pajak bojowy
Zwyczajny Pajak zwiadowezy z dodang jedng sztuka broni. Zamiast programu obserwacy Jnego wgra-
no im mapg budynku 1 okolic oraz program bojowy .znajdz | zniszcz". Dzialajg wedtug programu (wtedy

dopiero w drugim. Pajaki 2 miotaczami ognia w ogdle nie strzela s, poza &
‘ 2a roglem, Pajak nie oza slg | nie czeka, a gosc slg wyohyll - natyohmiast podejmue posclg.

Patrz - Pajaki, NS 5. 263
Dodatkowa akofa: Strzal (pojedynczy lub krétka seria) - 1 segment; Dluga seria - 2 segmenty; Ogien ciagly
- segmen

metrow. Gdy czlowlek schowa slg




A

mission impossib.

‘mery. Na nowo ustawla celowniki kara-
binéw { wysyia robota z uzupeinieniem
amunicji. Otwiera { blokuje drzwi do ser-
‘werowni Ale powiem ol w tajemnicy,
26 gracze wiasnie zyskali na czasie. Bo
bez przekaznika Moloch nie jest w sta-
nie przekazywaé nowych rozkazéw
mobsprzgtow! | robotom. To tak, jak-
bys na froncie rozwalil maszyne anali-
tyczna. Wezystkie maszyny dzialaja
nadal, ale tylko wedtug ostatnio zapro-
gramowanych dyrektyw. Dlatego roz-
walenie anteny nie spotka sig z zadng
reakcja mobsprzetu. Moby nadal cze-
kaja na pojawienie sig 4ywego celu w
zasiggu Iuf | czujnikéw, Pajaki i inne
mate nadal ple-

spodzianka - pracowity roboctk uzupel-
i} amunicjg we wszystkich sprawnych
karabinach na parterze, a teraz zasu-
Wa w tym samym celu do hali monta-
2owej. Oczywidcle trzeba znéw zmieni6
parametry czujnikéw, ktére Moloch
2n6w ustawil po swojemu. Ale to nie
‘problem, zwlaszoza, gdy sig to robi juz
drugt raz Valkiryjozycy znosz ran-
nyoh do serwerowni, maja czas napi¢
sig wody, a takze pokicoi¢ sig co do spo-
sobu ewakuacjl. ,Spokojnie. Jeszcze kil-
ka minut 1 mozecte wychodzté, patrzole
2a oknof" - wykrzykuje dziadek. Z nie-
dalekiego wzg6rza wlasnie startuja ra-
kiety. Przepigkny widok! Dwie, trzy,

tro. Owszem, istnieja male robootki prze-
noszace dane 1 rozkazy, ale musza do-
cieraé do kazdej maszyny z osobna. Poza
tym Moloch nie ma ich tutaj, bo przy
siinym przekazniku nie byly potrzeb-
ne. Dlatego natychmiast wysyla pod fa-
bryke normalng bojows maszyng ana-
lityczna. Dotrze tu za jakies 20 minut.

To duzo czasu, W sam raz na odpo-
czynek. Valkiria wykofozyla resztki
szturmujacych Pajakéw. Na pewno pa-
dly trupy, na pewno s ranni, by¢ moze
wycofali sig na samo pigtro, ale maszy-
ny slg skonczyly. Natarcie zostalo od-
parte. Wprawdzie na plac przyjechaly
nowe transportowce, lecz niczego nie
wyladowujg (brak rozkazu z anteny).
Natomiast Andy z nowym zapalem za-
biera sig do walkL. Na nowo stychat jego
instrukcfe | rzucane uwagl Krétko po-
tem wydaje triumfalny okrzyk - ,Do-
stalem, dostalem skurwysynal Chiopie,
sladaj z powrotem do kompa 1 bierz sig
za systemy obronne”. Po chwili - ,0doi-
nam zewngtrzne serwery. W dupg mnie
pocaltuy, blaszaku” - mruczy - “Urucha-
miam wyrzutnie. Potwlerdzam. Bloku-
J. No, teraz mozesz sig zesrac, a nic
nie poradzisz”

BG zn6w moze zasiase do kompute-
ra i zbadac systemy obronne. Mila nie-

osiem... smug
przecina niebo, szybko znikajso z pola.
widzenia. Gwizd stycha az tutaj. .Jesz-
cze minutka..” - szepoze Andy. Mija cala
minuta. O dziwo, spokojnte.

A potem gasna Swiatla. Wszgdzle, w
calej okolicy. Zatrzymujg sig linle pro-
dukeyjne, rzednie dym buchajacy z
komin6w, wylaczaja sl komputery..
+Rozpleprzylem gnojow! najwigkszg
elektrownlg” - oznajmia dumnie staru-
szek - ,Za chwilg pojdzie zasilanie awa-
ryjne z elektrowni wodnej, ale tylko
na dwanadote procent dawnej mocy”.
Faktycznie, znéw rozkrecaja slg wen-
tylatory komputer6w | twarde dyski,
a gdzieniegdzie w okolicy rozblyskajs
6wiatla - nieliczne 1 przyémione. Po
chwill dziadek dodaje - ,Zablerajmy sig
stad”.

Rozdziat 5
Etap C - odwrot

Z kazde] strony pemno uzbrojonych
mobéw, a najwigeej wiasnie tam, kt6-
redy idzie sig do szczurzego tunelu. W
sumie to niedaleko. Trzeba tylko oszczg-
dza¢ granaty i miotacze, bo mozna sig
spodziewad, 2e u wylotu tunelu czeka.
druga zasadzka. No 1 pamietaj, kolego
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mistrzu, 2e za chwileczke przy jedzie tu
maszyna analityczna.

No i jaka decyzje podjeto? Clezko
rannych Valkiria dobija strzalem w
glowg. Martwym tez kula w leb, na
wszelki wypadek. Tylko cf, ktérzy sa
w stanie samodzielnie 14, maja szanse
na ocalenie. Z caterech miotaczy EMP
sprawne zostaly trzy. Mozliwe, ze wy-
starczy. Mozliwe.

Moze wykorzystaJa jako osiong mob-
sprzgt, kiéry wozesniej uszkodzill z
CKMu? Gdyby wrzucié blegi na luz i
wlez¢ pod podwozie, daloby sig we trzech
ozy czterech przepchnad pojazd do bra-
my. A moze postanowia przemknad sig
Jjaka$ okrgzna droga, omijajac najge-
4olej obstawiona ulicg? Pozwl im po-
kombinowad. I tak szanse na powrét
calo 1 2drowo sg nikle. Sprzgtu Molocha.
Jest tutaj tyle, ze na

Ppo drodze dziadka Andyego | wejda do
tunelu bez przeszkéd (chyba, ze jakis
Pposeig dclagnell po drodze). Ilu kolegow
stracili? Tu niepotrzebnie dobili, nie
wiedzao, ze powrdt bedzie tak latwy?
Zalezy to od cieble, mistrzu, no i po tro-
sz od nich. Ci, co przezyli, pewnie sig
cleszg jak diabli. Fajnie jest przezyc.
Oby tylko nie byla to radodé przedwoze-
snal Pamigtaj, ze w tunelu na rozsta-
Jach czal slg jeszoze jedna, ostatnia
grupa maszyn, z ktéra druzyna must
sig zmierzy¢. 83 tam dwa Porywacze,
cztery bomby gazowe | dwa karabiny
na podwoziach z kétkami. A BG sg juz
na pewno potwornie zmeczeni.

Rozdziat 6
Gratulacje!

stoczenie 1 wygranie normalne] bitwy.

Koniec przerwy. W momencie, gdy
niedobitki schodzg na parter, przez bra-
mg wtacza sig maszyna analityczna -

Czy ktoé w ogéle to przezyi? Niech
do mnie zamailuje, a osobiscle przysle
mu gratulacje. Dobra robota, bez dwech
zdat. Kontakty z Valkiria powinny ulec

na
oslonigte czolgowym pancerzem. Raz,
dwa, trzy.. szed¢ sekund. Tyle zajmie
sztucznemu mézgow! analiza sytuacjl.

1 wtedy maszyny sig wycofujs. To
Jednak nie to samo, co ucieczka spani-
kowanych ludzi czy marsz

nie méwiac juz o skoku re-
putacil. Oczywiscle wigkszoé¢ stawy 1
chwaly spiynie na MSV, jesli jednak
gracze odpowiednio zadba jg 0 propagan-
de i przeptyw informacji, to ich boha-
terowie nie bedg stratni.

Po prostu odwracaja sig 1 odchodza. By
moze fabryka przestaia interesowas Mo-
locha. By¢ moze obliozyl, ze straty w
tej walce 1

W enklawie
Molocha, prawda? Caly skubaniec led-
wo by to zauwazy! ale ta enklawa jest
stosunkowo niewlelka. Tutaj strata

norme. Moze zawrdcll, by przegotowac
inng taktyke lub sprawdzié, dlaczego
Jego wiasne systemy obronne niszczy-
1y Jego spragt. BG nigdy sig tego nie
dowledza. Stalowe korpusy nie zdradza-
Ja 2adnych uczué ani myali, bezduszne
urzadzenia po prostu odeszly. Tle czasu
zyskala dzigki temu druzyna? Kto wie,
moze § minut, moze godzing, moze Wig-
ce}. Nie warto kusi¢ losu.

0 dziwo przy tunelu nie ma zadnych
strazy, 2adnych zasadzek. BG zabiorg

duzej robo-
6w, przestoje w fabrykach 1 zgraja zja-
diiwych wiruséw daly gnojowi moeno
Ppopalic. Jesli twoi gracze polubili woj-
ng z Molochem, pozwdl im 186 za clo-
sem. Niech na wies¢ o ostableniu tej
enklawy Molocha zjedzie sig oddziat woj-
ska albo spece z Posterunku (moze Jed-
ni1drudzy), gotow dokopaé blaszakom
Jeszoze raz.

Mozliwe, 2 po raz pierwszy w histo-
Tii ludzie zmuszg Molocha do odwrotu.
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Pochodzenie:

Sharrash

-1 do Budowy, -1 do Zrgeznode, -1 do Per-
cepeji. Za to nie masz zadnef choroby.

Kto to wiadciwle jest, ci sharrashow-
©cy? Dotad myslelismy, ze Sharrash to

ze zwierzakami. Czego slg spodziewat
Ppo czlowleku wychowanym przez 52czu-
ry-mutanty? Nie wiem jak ty, ale ja
wolaibym trzymaé sig od nich z dale-
ka.

Weale mi sig nie podoba, ze teraz wy-

1az4 spod ziemi. Nikt nie wie, Jak to sig
skofozy.

Cechy (wybierz jedna 2 nich):

‘miasto szczuréw. NIkt nie
2e tam pod ziemia ciagle 2ySa ludzie. A
Jednak - przez trzydziesol lat mieszka-
1 razem ze szozurami. Ci starzy méwig
Jezykiem sprzed wojny: czytall ksigs-
ki, ogladall filmy na DVD. Stuchasz ta-
Kkiego | myélisz jakis stuknigty arysto-
krata, skad on sig urwal? Miodst, uro-
dzent w schronach, to prawie mutanty.
Bladzi, chudzi, oozy wrazliwe na $wia-
%0, & jeszcze do tego cholerni telepact.
Ale najgorsza rzecz to ich kumplostwo

&) Empatia

Two6j mézg pod wptywem diugotrwa-
1ego kontaktu ze szozurza telepati roz-
winal moce niedostgpne dla zwyczaj
nych ludzl Z odleglodei paru krokéw
odbierasz emooje 2ywych istot. Wyczu-
wasz strach, g16d, gniew, zadowolente,
niepewnosé | inne stany umystu, a tak-
2e ich intensywnoéé. Koncentrujac sig
na jednej osobe, czasem (Cholernie
trudny test Postrzegania emocji, 0 tym,
kiedy mozna probg powtérzyé decydu-
Je MG) jestes w stanie przechwycié bez-
podrednio obraz lub tres¢ aktualnych
mysli. W tiumie ludzi gluptejesz, bo
natiok emocjt zlewa sig w jednostajny
szum. Za to na pustyni trudno sig do
clebie podkrasc, bo obecnos¢ czlowieka.
wykrywasz z kilku metr6w.

& Empatia stadna

Podobna do powyzszej, ale dotyczy
wylacznie czlonkéw stada, druzyny,
grupy, z ktéra przebywasz stale przez
kilka dni. Im diuzej razem, tym wigk-
52y zasigg ma twoja empatia. Zdarza
sig, ze odbierasz emocje Chrisa czy Bag-
ki z odlegloei kilku mil. Nawet jak ich
nie widzisz, umiesz wskaza¢ do nich kie-
runek. Co wigoe}, jesli potrzebna. cf umie-
Jgtnosé, ktérej nie masz, a ma Ja ktos z
twego stada, korzystasz z niej tak, jak-
bys mial 1 punkt. Niestety, diuzsze od-
dalente od stada stopniowo oslabia kon-
takt - po tygodniu rozigki wigz pgka
catkowicle.




Gtwne miejsca:

Sharrash

Okiem przybysza

pozwolono y¢ | rozmnasaé sig. Szozu-
ry doskonale wiedzialy, ze dzigki em-
patycznej wigzi z ludzmi zdobeda ich
wiedze 1| doswiadczenie. A zyskaly na-
‘wet wigoe] - Sharrash. Jedyne w swoim
rodza fu, szezurzo-ludzkie stedlisko. Gdy
udostgpnia Je zwiedzajgoym, zarobig
kupe gambli na biletach, méwig ci.
z pokoju

Miasto jak miasto. zruj
nowane, spladrowane podczas wojny i
Po niej. Na przedmiesciach peino ma-
1ych, domkéw, w miedcle wiezowoe, skle-
Py 1 fabryki. Anl zywego ducha. Sg trzy
miejsca na obrzezach centrum, gdzie
przy jezdzaja ludzie na handel (patrz:
N8 s. 376-377) | czasami zdarza im sig
zobaczy¢ z daleka sylwetki 520zuréw.
Ale nic wigee} Bywalo paru odwaznych,
©0 przy okazi interesow chelell pozwie-
dza¢ boczne uliczki, pomyszkowaé po
sklepach 1 tak dalej. Szybko wycofy-
wali sig bladzi ze strachu. Nie 2eby cos
zobaczyll, ale ogarnial ioh nagle taki
lgk, takle poczucie zagrozenia i Wrogo-
&ol, 2e Zimny pot lectal po plecach. Tyle
© Sharrash wiedzg przybysze.

Fakly

Trochg powojenne] historil.

Jak juz wspomniano, schrony pod
Sharrash stuzyly poczatkowo ludziom,
ktérzy zdolali uclec przed wojna, lecz
po kilku latach opanowaly je inteligent-
ne szozury. Nikt z Sharrash cf o tym
nie powie, ale nie bylo to pokojowe zbra-
tanie narodéw. Wybuchia zaclekia wal-
ka o cleple, wygodne mieszkania, wodg
1 ywnose. Walka, w ktorej wigkszos
Iudzi zostala pozarta, a reszta Zmuszo-
na byla poddad sig szozurom. Odwaznie}
si, ktrzy mysleli o podstgpne] party-
zantee, zgingli natychmiast, bo szczu-
ry bezblednie odezytaly ich Intencje.
Przezyli tylko najstabsi duchem, okoto
dwadziescia 086D, ktre naprawdg zre-
zygnowaly z dalszego oporu, marzac Je-
dynie o bezpieczne] koegzystencil Tym

©; po-
wigkszyla sig | po dwoch latach zezar-
1a wigkszod¢ zapaséw. Wtedy zaczgly sig
dtuzsze wyprawy na powlerzchnie. Nikt
nle pamigta, jak zaczgla slg wymiana
handlowa. Faktem jest, 26 w schronach
bylo sporo rzeczy, ktérych brakowato
na powlerzchnl. Przede wszystkim wie-
dza. POk byl papier, drukowano pod-
rgezniki survivalu, plerwszej pomocy,
instrukeje techniczne. Sprzedawano
dyskietki | CD-kl z informacjami. Jak
£16d przycisnal, poszly laptopy, odku-
rzacze, lekarstwa i gazetki z golymi pa-
nienkami. Paczki prawdziwej kawy i
herbaty, ktére] szczury nie plja, a dla
ludzi miell w nadmiarze. Paplerosy 1
cygara. Ale prawdziwy boom zaczal sig,
gdy szozury dopadly parg zwiadow-
czych maszyn Molocha. Normalnie hit
sezonu. Zaczgly sig dlugie, parotygodnio-
‘we wyprawy po molochowy sprzgt. Do-
plero od jakichs dwoch lat istnieje sta-
1y, wygodny kanal podziemny do en-
klawy kolo Green Bay, zwanej ,Czwar-
tym". C6z - Moloch slg przyblizyl, bar-
dzo milo z jego strony.

@ shamash wisscwe

‘W Sharrash znajduje sig dziewigé po-
iaczonych korytarzami nowoczesnych
schronéw, a w kazdym mieszka okolo
10 szczur6w (w niektérych takze ludzie
- lacznie kilkunastu). Poza tym liczne
szezurze stado zyje w kanalach pod
miastem oraz w tunelach i podziem-
nych izbach wykopanych maszynami-
kretami, recznymi koparkami 1 szozu-
rzymi lapami. Maja praktycznie

49
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‘WB2Yy8Uko, czego trzeba do zycia - prad,
ogrzewanie, Zywnosé, wiedzg - ale (précz
wody) w niedostatecznych flosciach, bo
szozury za bardzo sig rozmnozyly. Wodg
czerpla ze studni glgbinowe), ktora

(D Ludze | szczury

W miare uplywu lat oba gatunki zbli-
2yly sig do siebie 1 nauczyly podobnie
myslec. Szezury staly sig trochg bar-

przed wojng zaopat y
slgezne miasto, wige jej nie brakuje.
Prad biora z baterii sionecznych, wia-
trakow | agregatow, ale nie starcza im
na wiele. Owietlenie schronéw fest, sla-
blutkie, jedynie przez dwie godziny
dziennie swieol normalne gwiatlo. Wigk-

dzte) ludzkie, oy e, madrzejsze.
Ludzie pod wplywem silnej empatit
zaczgli rozumowad Kategoriam! wspol-
noty, zblorowoéel, identyfikujac sig bar-
dzie) ze stadem Sharrash niz z rasa
Iudzka. Czgé6 0s6b, Ktéra po wybuchu
wojny znalazia schronienie w bun-

sz0¢ 2ycla toczy sig W krach, to 1wy . n-
uzywa sig i 1 technicy. Bez nich szczu-
urzadzen -yeznych. Wpr Ty nigdy nie takie] stect

duza 11086 energil jest zmagazynowa-
na, ale 84 to rezerwy na czarng godzi-
ng. Poza tym sporo energii - pradu lub
paliwa - zre sprzgt mechaniczny do
kopania tuneli oraz klimatyzacja 1|
ogrzewante. Zapasy Zywnodcl 54 5z0zu-
ple, ale dzigki handlowi z ludzmi, pu-

tuneli. Od dawna nie ma szczurzego ter-
roru nad niedobitkami obroficéw. Nikt
fuz tak nie mysli - ludzie | szozury dziel
obowlazki | wspdlnte podejmujs decy-
2zje. Nie ma Krola Szczuréw, jest co naj-
wy%ej co$ na ksztalt rady starcow -
kilka sgdziwych szczuréw | paru ste-

lapkom na i z
Madison daje sig jakos przezy¢.

A z doganianiem na pustyni ucleka-
Jacych samochodéw to bujda. Nawet
wiem, skad sig wzigla, he he. Byli raz
spryolarze, co cheieli odjechat z towa-
rem nie zaplaciwszy | faktycanie zapa-
dli sig z wozem pod ziemig, a potem
szozurki ich zjadly. Tyle, ze nie pare
mil za miastem, tylko na samych przed-
miegolach. Jednemu udalo sig uciec na
plechote, stad poszly plotki, ktdre mo-
gles slyszed. Zreszta, ja tam mysle, 26
t0 nie byla 2adna udana ucieczka. Szezu-
ry pewnie celowo go puscily, 2eby opo-
wiedzial szerokiemu éwiatu, jak w Shar-
rash traktua oszustow. Wszystkie uli-
ce, ktrymi dojezdza sig na miejsce han-
dlu, 53 W ktéryms miejsou odpowied-
nio podkopane | trzymaja sig na pod-
porach. A jak taki cwaniaczek ucieka,
to s1g podpory szybelutko usuwa. Szozu-
rzy d6l, nazwijmy to. Albo jeszcze le-
plef ludzkl.

ludai o do-
$wiadezeniu. Decyzje podejmuje sig na
zblorowych debatach. Kilka czy kilka-
nascie 0s6b przemawia, ale opréez ar-
gumentéw duze znaczenie ma chary-
2zma. Jesli przemawiasz do sharrashow-
06w, to po czgéol trafiasz do nich logi-
ka, & po czgéel psychika. Jesli emanu-
fesz pewnoseia sieble 1 glebokim prze-
konantem o stusznosel swoich racit,
masz jak w banku, ze najstabsi czlon-
kowie stada przyjma twoj punkt wi-
dzenia, a reszta zacznie powaznie go
rozwaza. A kazdy taki przekonany do-
daje sily twojej emanacii. Ale sg tez
osobniki o silnych umyslach, bardziej
odporne na efekt domina. Te musisz
przekonad argumentami, bo fch waha-
nie, wrogosé lub poparcie réwniez udzie-
1a sig czgéel stada, takze ludziom, chos
W mniejszym stopniu. Prawdg méwige,
to wiasnie ludzie wykazuja najwigee)
inicjatywy | madrzejsze szczury ufaja
im bardziej niz sobie. Nie ma mowy o
zdradzie | podsteple, skoro wazyscy wza-

‘
i
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Szczura.

Jemne czytaja soble w mysiach. Ale czy
of ludzte to naprawdg jeszoze ludzie?

@ Tunele | kokrie

Osobna. kolonia zyje w kanatach pod
Madison, w pustym kolektorze wody
pitne). Tam nie ma czystej wody, kom-

Osobowosci i osobliwosci

Z osobowosclami krucho, szczerze
ubolewam. Stare, przedwojenne dziad-
ki maja jeszcze troche Jaj. Pamigtajs

-normalne ludzkie zycle, wigcej w nich

samodzielnodol, a nawet umiejq by nie-
postuszni, jedli inacze| pojmulg interes
niz sama Ale

puteréw, ant
2adnyoh luksus6w. Za to jest magazyn
1 punkt segregacji przeréznych dobr
wykradanych Molochowt. Tam tez fu-
trzaki gromadza zarcie z kuchni mu-
tant6w, po ktére regularnie przybywa-
Ja wyslannicy z Sharrash. Z Madison
clagnie sig jednotorowa podziemna. ko-
lejka do Wausau, gdzie znajduje sig na}-
mniejsza szozurza placéwka. Wyprawy
na teren enklawy Molocha wyprowa-
dzane sa wlasnie stamtad. Tam tez zbu-
dowano podziemna kolejkg siggajaca
niemal pod sam nos Molocha.

Sie¢ podziemnych korytarzy Shar-
rash clagnle sig bardzo daleko we
wszystkich kierunkach. Co prawda nie
Jest az tak rozlegla, jak to ludzie opo-
wiadaja przy piwle, ale | tak moze im-
Pponowas. Giéwne korytarze ryto duzy-
mi kretami", mniejsze rgcznymi kopar-
kami. Z wigkszoso! z nich na powlerzch-
nig zlemi wychodza ciasne, waskie
przejiola kopane przez szczury gotymi
lapami. Zapewniaja dostgp powietrza,
a w razie potrzeby stuza szozurzym
zwiadowcom. Pod enklawa Molocha
zwiad mial szczegéine znaczente. Gdy
zbudowano pél kilometra korytarza,
kopano wyjécie dla zwiadowcy, ktdry
szukal w poblizu wartodclowych zrédet
zaopatrzenia | wskazywal dalszy kie-
runek robot. Ostatni odcinek tunelu,
Pprowadzaoy pod nieszczgsna fabryke,
w Ktore] rozgrywa sig ,Mission: Impos-
sible”, zbudowano calkiem niedawno. Sig-
ga najdalej w giab Molocha, moim zda-
niem: az za gigboko. A Moloch w peint
slg 2 mng 2gadza.

niewtelu takich chodzi jeszcze po tym
swiecle. Mechanik Maxwell, Sedzia Bi-
shop, doktorek Doc to juz polowa z nich.
Poza tym w Madison sledzi 86-letnia
techniczka od sprzgtu gorniczego, pod
ktére nadzorem powstaly korytarze
pod Molocha, a w Sharrash jej réwie-

ik, ingynier budowlany, oraz 74-let-
nia nauczycielka fizyki Tyle starej
gwardii. Wszysoy tesknia do zycia na
powlerzehni, ale boja sig Swiata po
Apokalipste.

Natomiast ludzle urodzeni lub od
dztecka chowani w Sharrash nie bar-
dzo wiedza, co to osobowosé. Pewnie,
Jedn! s3 madrzefsi, inni glupsi, jedni
majg uzdolnienia techniczne, a inni nie,
bywajs gadatliwi lub niesmiali, ale co
t0 za 0sobowosal? Nie mysl o nich jak o
osobach. To osobnikl, przedstawiciele
gatunku. Nawet trudno powledzie¢ ja-
kiego. 2y ja w stadzie, stuzg stadu, my-
8la jak stado. Nie daj sig zmyli¢. Roz-
‘mawla taki | zachowuJe sig jak normal-
ny czlowiek, umie robi¢ wszystko jak
Ja czy ty. Ale w duszy w polowle fest
szozurem. Ciekawe, 0o by sig stalo, gdy-
by takiego odlaczyé od kumpli | wy-
wiez6 na miesiac na poludnie, najleplej
W jakims rozrywkowym towarzystwie.
Moze wtedy nabralby jakies indywi-
dualnosci? Moze nie bylby juz gotow
2gina¢ za swoje popleprzone stado. Ale
nikt tego jeszoze nie zrobil. Moze bys
tak sprébowal? A potem znajdz mnie
opowledz mi wszystko.

Osobliwodol? Cale Sharrash to jedna
wielka osobliwoéé. Nie mow, ze jeszcze
of malo.

|
|
|
|
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Organizacja:
Militarna Sie¢ Valkiria

Naswa: Militarna Sie¢ Valkiria
‘Praywodoa: pulkownik Tim Powells, nie-
gdys sterzant, US Army
Miegooe: baza Valkiria nad rzeka Wabash
(100 km na zachéd od Indianapols), fille
w Detrott | Memphis

okolo 100, wolg2 prowadza
rekrutaciy

Uzbrojente: uovm
‘Wyposasente: dob:
Animoaje: luzna --ww-u z

Posterun-
Kiem - géwnie wymiana danych kom-
puterowyoh

sci biegall po placu w moro {
strzelali z pukawek, szkoleni
przez paru fachowcow z praw-
dziwego wojska. I co sl okaza-
10? Gdy wybuchla wojna, cala ta
zabawa uratowala gosciom dup-
ska. Ze trzydziestu kolest siedzia-
lo w takim obozie na odludztu,
kiedy na miasta polecialy bom-
by. Dopoki byla lacznose, wiedzie-
1i co sig dzieje. Mieli emerytowa-
nego pulkownika jako instruk-
tora; dzigkl niemu zaraz po wy-
buchu wojny weszli jako ochot-
nicze wsparcie do magazynu z
zaopatrzeniem dla wojsk lado-
wych. Gdy dotarta do nich praw-
da o klgsce ludzkoscl, odeszli do
swego obozu 1 ogolocill okolice z
wszystkich zasobéw. W powojen-
nym gwiece wystartowali od
razu jako zorganizowana grupa
2 jakims tam przeszkoleniem W survi-
valu { duzg flodcla dobrego sprzgtu. Sa-
mochody, mundury, brofi z amunicjg 1
cala masa rzeczy: plecakl, kooe, manier-
ki | inne cuda. Ustawili sie jak moglt
naflepie. T dlatego przetrwali.

Teraz Valkiria ma bazg nad rzeks
Wabash na zachéd od Indianapolis, w
ktdre] stale przebywa okolo pig¢dzie-
sigotu ludzi. Budynki to gléwnie blasza-
ne baraki | kontenery oraz hangary
dla samochodéw. Dookota. plot ze stalo-
we] slatki | zasieki z drutu kolozastego.
a na rogach wiezyozki wartownicze z
Maja wodg z wlasnego glg-

sztab po okreste prébnym
Slawa: 2

Stars! 20inierze opowiadaja, 2e przed
wojna Valkiria byla firma od militar-
nych gler komputerowych. Niby zwy-
czajna, ale miala to do sieble, 2e pra-
cownicy bawill sig W zolnierzykéw.
Utrzymywall dwa. spore obozy parami-
litarne dla pracownikéw firmy  dla mi-
loénik6w foh gler. Dzieciaki | programi-

boklego odwiertu, samodzielny agregat
1 prad do urzadzen. No { mala sie¢ kom-
puterows. Valkiryjozycy .plerwszego
Ppokolenia” to komputerowcy co do jed-
nego. Dzié zyje z nich ledwie kilku, w
tym zgrzybialy Andy, ktéry ponod kie-
dys wymyslit 1 zalozy! cala Valkirie.
Miodz! uczylt slg od starych i umiejg
niewiele mniej. Po wojnie Valkiria za-
czgla skupowac dobre komputery | zble-
ra¢ wezelkle mozliwe dane. Wszystko

-
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moze sig kiedys przydac. Kazdy valki-

ryfozyk umie obstuzyé kompa, a nie-

ktérzy znaja sig | na programowaniu.

Dziadek Andy jest W tym mistrzem.
Valkiria ma

‘mochod6w, lekarstw, serwisu technicz-
nego i do komputeréw z bazami danych.
Ale niewazny jest sprzgt | zaplecze tech-
niozne. Ty masz dom, bracie. Prawdzi-

1 clgzarowek, dwie spychaczokoparki,
duze zaplecze techniczne dla pojazd6w,
ale bez wiasnych zapaséw paliwa. Tuz
obok bazy powstala niewielka osada
farmerska, a dzigki wodzle z valkiryj-
skie] studni 1 prostemu systemowi iry-
gacy nemu udalo sig zamienié kawaiek
pustyni w pola uprawne. Farmerzy
oddajs Zoinierzom znaczna czgsé plo-
néw, pomagaja w obserwacjl i patrolo-
waniu okolicy, wykonuja tez niektore
Pprace na terenie bazy. W zamian dosta-
Ja wodg oraz ochrong przed bandytami
- uczeiwy ukiad. Dobra woda to stale
#r6dio dochodéw MSY, wymienta s wode
2a paliwo W stosunku S0 Poza tym
wynajmuja wozy pancerne z zalogami
do konwojowania transportéw.
Gléwnym problemem Valkirii jest
niedobér ludzi. Na poczatku wojny z ma-
gazynu wojskowego zdobyli wigee]
sprzetu, niz byli w stanie zabrac. Cze-
€0 nie waziell, zakopali w skrzyniach
£1gboko pod ziemia. Sa w stanie wyekwi-
powa¢ dwie setki zoinierzy, czyli dwa
razy wigcej niz jest ich obecnie. Diate-
g0 otworzyli dwie filie w miastach, re-
krutujac nowych czlonkéw. Zalezy im
na zwigkszeniu liczebnodl - ale to nie
Znaczy, ze blora byle kogo. Juz raz mie-
1t ,wojng domowa”, gdy pochopnie przy-
Jgli dziesigeioosobowy oddzial zbroj-
nyoh, a ol juz drugiej nocy zaczeli ostro
rozrabia. Teraz bardzie] sig pilnuja.

Profesja:
Totnierz Valkirii

Jestes jednym z godel, ktérym sig
nalezysz do Militarnej Siect

Valkiria. Masz dobra brof i wyposaze-
nie, czysta wodg do picia, dostgp do sa-

wy, dom. Baza Valkirii to
twoje miejsce na ziemi, gdzie nie mar-
twisz sig 0 wodg | Jedzente, ani czy kto$
nie strzeli ol w plecy. Jezeli tam jestes,
to okazales sig wartodciowy. Albo sig
tam urodziles i wychowaies, albo prze-
szedled szkolenie i okres prébny, & po-
tem dwie misje pod okiem przelozonych.
Teraz jestes regularnym Zolnierzem
MSV. Umiesz strzela¢, prowadzié wéz |
obstuzyé komputer. Jezdzisz na zwia-
dy, z transportem | na misje bojowe. W
péinoenych stanach na wschod od Mis-
sissipl jest juz o was glosno. Ustawiles
sig, nie ma co.

Cechy (wybierz jedna % nich)

& Ku chwale Vakir

Zalezy cl na dobrym imientu firmy. W
tym éwiecie liczy sig reputacia i sila, a
wy macte jedno i drugie. Diatego nie
wolno wam tego stracié. Raz na sesje,
kiedy bardzo cheesz zablysna¢ przed
kims spoza MSV, mozesz przerzucié je-
den nieudany test. Oczywiscie pod wa-
runkiem, ze nie ukrywasz swojej przy-
naleznosot.

@ Fep

Nagrales sig na komputerze, co? Dale-
slatki przedwojennych gier o koman-
dosach, stuzbach specjalnych | mania-
kalnych mordercach. Nafbardzie] lubi-
16 first person perspective. I moga ol
wierzy¢ lub nie, ale te setki godzin
przed ekranem nauczyly cig czegos. Gdy
Jestes wewnatrz budynku lub na uli-
cach miasta, zawsze mozesz wlaczyé
soble w glowle tryb FPP. Otrzymujess
wtedy +2 do Wypatrywania 1 Czujno-
sol, a inicjatywe zdajesz na poziomie
Problematycznym, nie na Trudnym.




A% NEUROSHIMA :ZABIC SZCZURA

Gdy juz bedzle po wszystkim, z ukrycia wyczolga sie
zakurzony, przygarbiony szef. Skontaktuje sle z kimé
przez krétkofaléwke, w krétkich stowach zda raport,
po czym podrepcze natychmiast do landrovera obejrzed,
czy pociski nie uszkodzily towaru. Podniesie tylne drzwl
od bagaznika, pomajstruje trochg, przywota blondaskéw
na pomoe. Za chwilg nasi twardziele beda mogll zobaczyd,
jak blondaskowie ostroznie wyclagaja z rovera spory
ksztalt owinlgty w koce. I jak z dolu tego pakunku zwisa
bezwladnle diugl, r620Wy, bezwlosy ogon i pazurzasta tapal

Minikampania wystarcza na rozegranie minimum
trzech dlugich sesji.

&%e 8
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